BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Game ondine merupakan sebush permainan yang dimainkan secara omline

ui tim-tim yang salah atau
tidak biza menyesuaikan pemilihan hero yang okan di gunakan untuk bertarung
karena banyakmya hero dan rele yang ada. Dengan teknologi Steam Web APL kita

bisa melihat data-data yang berksitan dengan Dota 2 seperti strategi yang



digunakan, hero, item tuild, histori pertandingan, dan lainnya yang dapat diakses
secara bebas sehingga bisa disnalisis.

Berdasarkan masalah di atas penulis ingin membuat Sistem Pendukung

Keputusan "Draft Team Fight Dorg 2" Menggunakan Steam Webh 4P Berbasis

2. Aplikasi ini hanya berjalan pada sistem operasi android versi 4.0 lce
Cream Sandwich sampai 5.0 Lollipop.

3. Aplikssi ini ditjukan kepada pemain atwupun tim yang ingin
mempelajari atay mengikuti kompetisi dota 2.



4. Jumlah hero yang akan dibahas dalam aplikasi ini sesuai dengan data
vang diambil dari Steam APL
5. J'Lphklxi hlll}'l, (ﬁhljtlinn l.ml‘ﬂkm.ud! game All Pick dan Captain

Maoide.

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian vang dilakukan memberikan beberapa manfaat antara lain ;

Bagi Penulis

I.  Memperoleh gelar sarjana di STMIK Amikom Yogyakarta.



2. Mengembangkan ilmu serta teori yang didapat selama perkulishan
untuk persiapan dunia kerja.
. Biso mempelajan pemiliban hero yang digunokan oleh pemain




1.6.1.3 Metode Literatur
Metode pengumpulan data dengan cara literatur yaitu melakukan
pencarian referensi yang dibutuhkan dalam penelitian baik dan jurnal, buku,

maELUpun internet.
16,2 Metode Analisis Data

Pada penelitian ini pemilis
activity diagram, closs diggram, dan sequence diogram untuk menggambarkan
aplikasi yang akan dibuat, meliputi :

a.  Desamn fnrerfoce (antarmuka) sistem.

b.  Desain sistem dengan database MySQL



1.6.4  Implementast

Pada tahap ini desain sistem yang sudah dirancang sebelumnya akan
interface dengan Bahasa java dan dibubungkan dengan web serviee untuk
pengambilan data dari Steam Web APL
1.6.5  Metode Pengujian

T "

PENDAHULUAN.

diteliti.
BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Akan membahas tentang analisis dari program yang akan dibuat
serta hal-hal yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi ini beserta
hasil dari analisis cara kerja aplikasi.



BABIV PENUTUP
Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dari penelitian ini dan
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