BAB1

PENDAHULUAN

Balai Penyelidikan dan Pengembangan Teknologi Kebencanazn Geologi
{BPPTKG) Yogyakarta merupakan instansi yang memiliki tugas pokok salah



satunya adalah melaksanakan mitigasi bencana geologi  kegunungapian
khususnya Gunung Merapi. Pada BPPTKG terdapat maked dan gambar mengenai
seputar gunung merapi sebagai media informasi untuk para pengunjung. Namun
maked dan gambar tersebut hanya terdapat pada BBPTKG saja schingga hanya

pengunjungnya saja yang bisa mengetahuidffarmasi tersebut, terlebih harus dengan

in ity ada beberapa fitur di

Berdasarkan identifikasi masalah distas moka di dopat sebuah rumusan

masaladh, bagaimana memancang dan mengmplementasikan Aplikasi Mobile
“Perancangan Augmented Reality 3D Gunung Merapi Sebagai Media Informasi
pada BPPTKG Berbasis Android”



1.3, Baiasan Musalah

Dalam penyajian informasi pada Perancamgan Augmented Realicy 3D
Gumung Merapi Sebagai Media Informasi pada BPPTKG Berbosis Android.
Diperlukan batasan masalah agar pembshasan lebih fokus, feramh, dan tidak
melebar, maka penulis memberikan balasan-batasan pembahasan masalah sebaga
berikut:

|-- B B . b lammy; i : ﬁm]m

L4, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian adalah sebagai berikut:



Membuat aplikasi mobile Perancangan Augmented Reality 3D Gunung Merapi
Sebagai Media Informasi Pada BPPTKG Yogvakarta Berbasis Android yang

digunakan sebagai media informasi.

. Analisis Kinerja (F

2. Analisis Informasi (Jnformation )
3. Analisis Ekonomi ( Econann)
4. Analisis Kendali { Comtral)

5, Analisis Efisiensi ( Eficiency)



6, Analisis Layanan ( Service)

153  Perancangan Aplikasl
Langkoh-langkah dalam perancangan Aplikasi mobile Perancangan

16 Sistematika Penullsan
Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab sebagai berikut:



BAB I : FPENDAHULUAN
Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang dibahas dalam
skripsi ini. Adapun hal — hal yang dibahas berisikan latar belakang, batasan

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data, dan

kedalam perangkal smartphone, pengujian aplikasi dan hasilnya.



BAB V : PENUTUP

Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari
pembuatan aplikasi ini, serta beberapa saran yang berguna bagi penulis maupun
penulis lain yang berminat untuk membuat ataupun mengembangkan aplikasi
Android OS.
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