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INTISARI 

Smartphone dengan sistem operasi Android merupakan salah satu jenis 

Smartphone yang banyak digunakan oleh masyarakat. Android adalah sistem 

operasi berbasis Linux yang bersifat Open Source, sehingga pengembang dapat 

mengembangkan aplikasinya sendiri. Smartphone Android dalam dunia 

pendidikan dapat digunakan sebagai media pembelajaran atau hal-hal lain yang 

berkaitan dengan pendidikan. 

Saat ini banyak hal yang memerlukan perhitungan secara tepat dan cepat, 

misalnya perhitungan pada bangun geometri matematika. Untuk menghitung luas, 

keliling dan volume suatu bangun geometri dengan cara manual, sering kali 

memiliki beberapa kendala, seperti kesalahan manusia dalam penggunaan rumus 

dan kesalahan dalam perhitungan sehingga hasilnya tidak tepat. 

Untuk mempermudah perhitungan dan meminimalkan kesalahan hasil 

perhitungan bangun geometri tersebut, penulis membuat sebuah aplikasi 

kalkulator untuk perhitungan jenis-jenis bangun geometri. Dengan aplikasi ini 

pengguna hanya memasukkan angka yang diperlukan dan aplikasi akan 

menghitung dan menampilkan hasilnya. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur 

materi pembelajaran dan kuis dari jenis-jenis bangun Geometri.        

 

Kata Kunci: Smartphone, Android, Geometri, Perhitungan 
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ABSTRACT 

Smartphone with Android operating system is one type of smartphone 

that is widely used by people. Android is a Linux-based operating systems which 

is Open Source, so that the developers can develop their own application. 

Android Smartphone in the education can be used as a learning media or other. 

 Today many things that require calculations accurately and quickly, for 

example the calculations on the shapes of geometry mathematics. To calculate the 

area, circumference and volume shapes of geometry manually, often it has several 

problems, such as human error in using the formulas and calculation errors so 

that the result is incorrect. 

To simplifying the calculations and minimizing the errors geometry 

calculation result, the authors make a calculator application for calculation the 

types of geometry. With this application, users enter the required number and the 

application will calculate and display the result. The application is also equipped 

with learning materials feature and quiz from other types of the geometry. 

 

Keywords: Smartphone, Android, Geometry, Calculation 

 

 

 


