BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang open source, sehingga para
pengembang soffware bisa menciptakan dan mengembangkan berbagai aplikasi
untuk menunjang kinetja Smariphone agar lebih maksimal.



Dalam lingkungan pendidikan, Smartphane berbasiskan Android dapat
digunakan sebagai media untuk mempermudah kegiatan belajar-mengajar atau
berbagai hal dalam bidang pendidikan. Misalnya dalam bidang matematika, untuk
menghitung luas dan keliling suatu segitiga dan lingkaran, serta mencari volume

maka rumusan masalahnya adalah “Bagaimana cara membuat aplikasi berbasis

Android untuk melakukan perhitungan jenis-jenis bangun gecimetri 7"



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalah vang telah
dibahss maka penulis perlu memberikan suatu batasan masalah. Batasan masalah

5. Aplikasi ini dibust menggunakan Bahass pemrograman Java.
‘6. Perangkat lunak (Software) yvang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini adalah Eclipse ADT dan Adobe Ilustrator.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini
adalah sebagai berikut :
. Membantu masyarakat khususnya para pelajar 8D dan SMP yang

dengan cara mempelajari, meneliti dan memahami berbagai
literatur baik dalam bentuk buku, jurnal ilmiah, dan internet
yang dapat dijadikan sebagai referensi.



2. Metode Analisis
Metode analisis merupakan tahapan dalam menganalisis sistem yang
akan dibangun. Adapun metode analisis yang penulis gunakan dalam
pembuatan skripsi ini adalah Analisis SWOT yang terdini dan




1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmish, Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi adalah
sebagat berikut :

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas hasil roncanangan  sistem  yang  akan
diimplementasikan kedalam perangkat Smartphone, pengujian aplikasi dan
hasilnya.



BAB V PENUTUP

Bab ini menysjikan kesimpulan dari penelitian dan saran-saran yang
membangun untuk memperbaiki kelemahan dan kekurangan yang ada pada
aplikasi.
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