BAB1
PENDAHULUAN

i1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologn multimedia yvang cukup pesat mempermudah

Visual Nove! adalih game yang tergolong dalam tipe game ringan dan
mudah dimainkan. karena tidak memerlukan aturan main yang terlalu rumit seria
tidik banyak memakan waktu soat memainkannys. Game ini berbasis fiksi
interaktif yang menampilkan cerits novel dalam bentuk gambar-gambar statis
(biasanya digambar dengan gaya manga/model komik Jepang). dan dilengkapi
dengan kotak percakapan untuk menyampaikan narasi dan ucapan setiap karakter.



Saat ini masysrakat Indonesia masih belum banyak yang mengetahui
tentang visual novel, sebagian kalangan menyebutnya sebagai inovasi baru dalam
dunia perkomikan meskipun di Jepang sudah lebih dari 10 tahun game seperti
visual novel ini hadir. Visual Novel merupakan jenis game simulasi yang

a. Game ini bersifat Single User,

h. Desain dari game vang simple yaitu menggunakan gambar 2D karena
mengutamakan isi cerita yang disampaikan.

¢. Game visual novel ini memiliki minigame.



d. Aplikasi ini dapat berjalan pada mode kindscape (windows dan fullscreen),
ukuran dimensi layar dengan lebar 800px dan tinggi 600px.

e Aplikasi dapat berjalan pada versi desktop pada sistem operasi Windows.

£ Dalam cerita di Visual Novel ini hanya mempunyai satu ending cerita.

o, Terdapat tombol Menu dan Skip pada saatl in game.

p- Bahasa yang digunakan dalam percakapan antar karakter di Game Visual
Novel ini tidak terfalu formal namun juga tidak terlalu frontal.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian Pembuatan Game Cerita
Bergumbar Berbasis Desktop adalah sebagai berikut :
1. Dihgrapkan masyarakst umum mengeishui  saloh  satw  bentuk

1.5.1.2 Metode Uji Coba / Eksperfmen

Metede ini digunakan karena adanya percobaan yang dilakukan untuk
membuat aplikasi dan adanyva beberapa kesalashan yang harus terus menerus
diperbaiki hingga aplikasi berjalan dengan baik.



1.5.1.3 Metode Studl Pustaka
a. Mendapatkan data-data referensi yang akan digunakan berupa buku
referensi.
b. Artikel dan jurnal vang terkait dengan Game dan Visual Novel.

L1514 Metode Browsing




1.54  Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan dalam pengembangan
aplikasi game visual novel inl adalah metode SDLC (Software Development
Life Cyele)

155 Metode Tesiing




BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,
dan analisis kelayakan sistem. Dalam bab i juga menjelaskan perancangan
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