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MOTTO 

 

Cintamu akan tetap di hatinya, 

sebagai penghargaan abadi atas pilihan-pilihan 

hidup yang telah kau buat. 

 

Sejarah bukan hanya rangkaian cerita, ada banyak 

pelajaran, kebanggaan dan harta didalamnya. 

 

Kamu belajar lebih banyak tentang dirimu sendiri 

dan menyadari bahwa penyesalan tidak seharusnya 

ada. 

 

Mengapa kita jatuh?  

Kita jatuh supaya kita bisa belajar untuk bangkit 

kembali.  
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 INTISARI 

Klaten sebagai salah satu kota tujuan wisata menawarkan berbagai 

keindahan pariwisata dengan panorama yang indah yaitu terletak diantara gunung 

Merapi dan pegunungan Seribu yang meliputi berbagai Obyek dan Daya Tarik 

Wisata Alam. Walaupun Kabupaten Klaten tidak memiliki garis pantai, namun 

Klaten memiliki banyak obyek wisata air. Salah satu yang paling terkenal adalah 

Umbul Ponggok yang berlokasi di Desa Ponggok, Polanharjo, Klaten, Jawa 

Tengah. Menyusul kesuksesan dari Umbul Ponggok beberapa wisata air Klaten 

mulai digarap kembali, seperti pengembangan pada kawasan Banyu Mili yang 

akan menjadi lokasi wisata edukasi. Pengembangan bakal dilakukan menyambung 

dengan salah satu sumber mata air di desa setempat yakni Umbul Besuki. 

Pengembangan wisata air juga terjadi di Kali Woro Purba yang berada di 

Kecamatan Prambanan, yang rencananya akan dijadikan wisata alam edukatif.  

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk mempromosikan wisata-wisata 

air yang ada di Klaten. Penggunaan algoritma Dijkstra pada aplikasi ini 

menggunakan pencarian lintasan terpendek dari simpul tertentu ke semua simpul 

yang lain (single-source shortest path). Dengan menggunakan Algoritma Dijkstra 

tersebut pengguna dapat melihat wisata air mana saja yang dekat dengan wisata 

air yang dipilih. 

Hasil dari penelitian ini sendiri berupa aplikasi “Wisata Air Klaten” yang 

memberikan informasi dan rekomendasi pada pengguna tentang wisata air yang 

ada di Klaten. Dengan memberikan rekomendasi kepada pengguna tentang wisata 

air lain yang berada di Klaten diharap wisatawan tertarik untuk mengunjungi 

wisata air yang lain. 

 

Kata Kunci : Graf, Algoritma Dijkstra, Single-source shortest path, wisata air, 

Klaten, Android 
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ABSTRACT 

Klaten as one tourist destination offers a range of beauty tourism with 

beautiful panorama that is located between the mountains of Mount Merapi and 

the Thousand covering a variety of places and attractions of Nature. Although the 

Klaten district does not have a coastline, but Klaten has many water attractions. 

One of the most famous is Umbul Ponggok located in the village Ponggok, 

Polanharjo, Klaten, Central Java. Following the success of Umbul Ponggok 

several water attractions Klaten started work again, like the development of the 

Banyu Mili region which will be a educational tour. The development will be 

carried out to connect with one of the springs in the local village of Umbul 

Besuki. Development of water tourism also occurs in Kali Woro Purba located in 

District Prambanan, which is planned to be used as an educational nature. 

In this thesis, the researcher tried to promote tours of water in Klaten. The 

use of Dijkstra's algorithm in this application using a search of the shortest path 

from a particular node to all other nodes (single-source shortest path). By using 

the Dijkstra's algorithm the user can see the water travel anywhere near water 

attractions selected. 

The results of this study itself in the form of application "Wisata Air 

Klaten" which provide information and recommendations to users about water in 

Klaten. By providing recommendations to users on other water attractions that 

are expected Klaten tourists interested in visiting other water attractions. 

 

Keyword: Graph, Dijkstra's algorithm, Single-source shortest path, water 

recreation, Klaten, Android 

 

  


