il yvang digunakan untuk
| Pﬂ:lns‘l.lﬂ.[‘ﬂﬂh}fﬁkjn.

3. Pemodelan high polv dapat menyebabkan lag atau melambatnya pada
viewport dibeberapa software seperti Autodesk Maya yang dapat
menghambat proses karena besarnya jumlah poly yang digunakan pada
suatu obyek 3D, tapi jika pemodelan dilakukan menggunakan software



Zbrush dapat mengatasi masalah tersebut, karena Zbrush memiliki
kemampuan proses vang sangat tinggi dalam menghandle jumlah poly
yang banyuk.

menggunakan

_ penganimasian  tidak akan
menyebabkan lag saat proses penganimasian pada Autodesk maya.
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