BARB I

PENDAHULUAN
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anl ini masih

ecara aris hesar industry film animasi di I

fikan Negara

Para animator Jokal umumnys beranggapan hahwa industry film animasi kartun 3D
ini memiliki prospek yang kurang bai |
animasi dspat dijadikan komoditas ekonom l meningkatkan devisa
Negara. Seperti contoh Negara Jepang yang mendapatkan keuntungan sangat besar
dari mengekspor film kartun buatan mercka.

janjikan di indonesia. padahal film



Namun kini film animasi di indonesia sudah semakin berkembang dengan
adanys sumber daya manusia yang semakin hari semakin menunjukan bakat dan
kreatifitas masing-masing, dalam dunia animasi 3dimensi di indonesia sendiri sudah
banyak diproduksi dan bermacam - macameeeritanya. namun beberapa film animasi
di indonesia mempunydi kelemahan pada segi modeling, dikarenakan kurangnya
pemahaman utput dari modeling yang

Dari lator belakang masalah diatas dapat dinmbil it

1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan permasalahan dan untuk pembahasan maka penulis
membatasi ruang lingkup,yaitu :
1. Film animasi vang dibuat dalam bentuk Animasi 3D (tiga dimensi)

2. Teknik pembuatan karakter vang digunakan adalah high polvzan



3. Film animasi dibuat dalam durasi kurang lebih 4 menit
Softwere vang digunakon dalam merancang film kartun 3D adalah
sebagai berikut
Autodesk Maya 2013 6dbit




1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penulisan skripsi ini adalah :

Bagi Penulis ;

¢. Schagai sosialisai teknologi, khususnya dibidang multimedia dan

produktivitas film animasi.



Lo Metode Penelitian

Penulisan mendapatkan data melalus berbagai macam metode , yaitu -

. Metode Kepustakaan

Bab I Pendaholoan

Dalam bab im menguraikan IntlrEumamlah.hmm



Bab 11 Landasan teori

Dalam bab ini akan diwraikan teori tentang animasi 30. selain itu akan
diuraikan juga tentang langkah langkah pembuatan animasi kartun 3D seperti pra
mkat Iunok apa saja yang digunakan

yang mungkin diperiukan oleh peneliti untuk kesempatan yang akan datang .
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