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INTISARI 

Provinsi Sulawesi Utara, sebuah daerah yang terletak di paling utara pulau 

Sulawesi. Sulawesi Utara merupakan sebuah provinsi yang beribukota manado. 

Provinsi Sulawesi utara mempunyai 15 kabupaten kota Untuk tempat wisata yang 

berada di Provinsi Sulawesi Utara adalah Pulau Bunaken yang sudah terkenal, 

Pulau Siladen, Bukit Kasih Kanonang, Bukit Doa Tomohon, Taman Nasional 

Tangkoko, pantai di Pulau Lihaga yang begitu indah dengan pasir putih, Waruga, 

Klenteng Ban Hin Kiong, Batu Pinabetengan, Vulcano Area di Tomohon, Desa 

Agriwisata Rurukan-Tomohon, Gunung berapi bawah laut yang terdapat di pulau 

mahangetang kepulauan sangihe. 

Pariwisata adalah suatu perjalanan yang dilakukan untuk rekreasi atau 

liburan dan juga persiapan yang dilakukan untuk aktivitas ini. Seorang wisatawan 

atau turis adalah seseorang yang melakukan perjalan paling tidak sejauh 80 km 

(50 mil) dari rumahnya dengan tujuan rekreasi, merupakan definisi oleh 

Organisasi Pariwisata Dunia. Penggunaan GPS serta aplikasi mobile dalam 

pariwisata sangat dibutuhkan terutama sebagai panduan lokasi wisata. Aplikasi 

yang akan dibuat dalam penelitian ini memiliki fitur untuk memberikan panduan 

lokasi wisata berdasarkan biaya yang dimiliki oleh wisatawan. Dengan biaya yang 

dimiliki, wisatawan dapat memperoleh informasi tentang lokasi wisata, hotel dan 

fasilitas umum. 

Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android Studio, 

Integrated Development Environment (IDE), Genymotion. Sedangkan Bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah java. 

 

Kata-kunci: Android, google maps, mobile, objek wisata, lokasi. 
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ABSTRACT 
 

 

North Sulawesi province, a region located in the most northern island of 

Sulawesi. North Sulawesi is a province with its capital Manado. North Sulawesi 

province has 15 districts. For sites located in North Sulawesi province is Bunaken 

Island is well known, Siladen Island, Bukit Kasih Kanonang, Bukit Doa Tomohon, 

Tangkoko National Park, along the coast of Lihaga so beautiful with white sand, 

Waruga, Shrine Ban Hin Kiong, Stone Pinabetengan, Vulcano Area in Tomohon, 

Village Agriwisata Rurukan-Tomohon, underwater volcano located on the island 

of Sangihe archipelago mahangetang. 

Tourism is a journey made for recreation or vacation and also the 

preparations made for this activity. A traveler or tourist is a person that are 

traveling at least 80 km (50 miles) from his home with recreational purposes, the 

definition by the World Tourism Organization. The use of GPS and mobile 

applications in tourism is important, especially as guides of tourist sites. 

Application will be made in this study has the feature to provide guidance based 

on the cost of tourist sites owned by tourists. With my budget, tourists can get 

information about tourist sites, hotels and public facilities. 

Implementation of this application is made by using Android Studio 

Integrated Development Environment (IDE), Genymotion. While the 

programming language used is Java. 

 

Keyword: android, google maps, mobile, tourist attractions, location. 
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