BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aksara juwa merupakan salah satu peninggalan budaya vang tak ternilai

anak dalam mngenal aksara jawa,

Seiring dengan perkembangan teknologi, Android bisa menjadi sebuah
alternative pembelajaran aksara jowa yang menarik. Android telah menyediakan
banyak tools Aplication Programming Interface (AP]) untuk pengembangan
aplikasi. Berbagai macam aplikasi pembelajaran telah dikembangkan di android



akan tetapi masih sedikit yang membual tentang pembelajaran mengenal aksam
jawa berbasis Android.

Dari gagasan di atas hasil akhir penelitian ini adalah membuat aplikasi
belajar mengenal dan menulis aksara jawa sebagai studi kasus siswa kelas empat
sehingga aplikasi ini siswa
is aksara jown.

I. Aplikasi ini dititik beratkan pada materi bahasa jawa aksara jawa
dasar kelas 4 SD yang terangkum dalam kurikulum.

2. Aplikasi ini dibangun menggunakan Android, sehingga aplikasi
khusus berjalan pada smartphane yang berbasis Android,

3. Aplikasi dirancang untuk minimal Android versi 2.3 (Gingerbread).



4. Perancangan aplikasi menggunakan Android studio. L
i ilkan konsonan dasar (oksara Nglegena
e ilkan konsonan dasar (aksara Nglegena) yang
® Em\pec untuk belmjar menulis dengan mwedia layar
kemudian digunakan

. .
) if, dan interaktif dalam penyampaian materi tentang
kreatif, movatif,

aksara jawa dasar kepado siswa.
5. Meningkatkan daya ingat pengguna.



1.5 Manfaat Penelitian

Aduopun manfaat penelitian ini adalah :
I. Membantu pengguna mempelajari huruf aksara jawa dasar.

2, Membantu pengguna mempelajari cara baca aksara jawa dasar.

aplikosi dapat digunakan demgan mudah oleh pengguna
smartphene berbasis android.
3, Perancangan Sistem

Pada tahap ini proses perancangan system disesuaikan dengan
kebutuhan sehingga tujuan dari aplikasi ini dapat tercapai.



4. Pemrograman |
Pada tahap ini dilakukan pembuatan program aplikasi pengenalan
5. Uji Coba don Implementasi Sistem
coba aplikasi pengenalan dan

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan mengenai beberapa teori yang dijadikan landasan
berpikir dalum membangun aplikasi vang dibuat. Terdini dar teon



umum yaitu teori vang bersangkutan dengan aplikasi, perancangan dan
teori yang berkaitan dengan objek penelitian.

BAB 1 ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
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