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MOTTO

“The true happiness is journey, not the destination”

“Science without religion is lame. Religion without science is blind”
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INTISARI

Keselamatan jalan merupakan isu yang cenderung mengemuka dari tahun
ke tahun dan saat ini sudah menjadi permasalahan global dan bukan semata-mata
masalah transportasi saja tetapi sudah menjadi permasalahan sosial
kemasyarakatan. Hal ini dapat dilihat dengan dicanangkannya Decade of Action
for Road Safety 2010-2020 oleh PBB.

Pada tugas akhir ini peneliti mencoba untuk menganalisa pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan teknis melalui Video
Motion Graphic “Panduan Teknis Keselamatan di Lokasi Pekerjaan Jalan” yang
sejalan dengan Renstra Bina Marga 2010-2014 dalam mengakomodir program
peningkatan keselamatan jalan, yang bertujuan untuk membantu para perencana,
pengawas, dan pekerja untuk menetapkan dan memelihara sistem manajemen
rambu serta lalu lintas yang berkeselamatan di lokasi pekerjaan jalan.

Video ini ditujukan untuk memberikan informasi yang diperlukan dalam
mengembangkan pemahaman tentang manajemen lalu lintas. dan prosedur
keselamatan yang diperlukan di lokasi pekerjaan sehingga diharapkan akan mampu
menurunkan tingkat kecelakaan lalu lintas jalan dan dapat membantu percepatan
peningkatan pemahamanan para perencana dan pelaksana serta berbagai pihak
terkait tentang pentingnya upaya keselamatan jalan.

Kata Kunci: Animasi, panduan teknis, motion graphic



ABSTRACT

Road safety is an issue that tends to arise from year to year and has now
become a global problem and not solely the problem of transportation but has
become a social problem. This can be seen with the introduction of the Decade of
Action for Road Safety 2010-2020 by the United Nations.

In this thesis the researcher tried to analyze the problem issues that exist, and try
to provide technical guidance through Video Motion Graphic "Technical
Guidelines for Safety in Road Work Area" which is in line with the Strategic Plan
of Highways 2010-2014. to accommodate the increase in road safety program,
which aims to help planners, supervisors, and workers to establish and maintain
the management system as well as traffic signs Safety in road work.

This video is intended to provide the information necessary to develop an
understanding of traffic management and safety procedures are required at the job
site so expect to be able to reduce the level of road traffic accidents and can help
accelerate the increase pemahamanan planners and implementers as well as the
various stakeholders about the importance of road safety.

Keyword: Animation, design, motion graphic



