BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
CV. Plainthing Group merupakan sebuah industri kreatif yang bergerak di

badang multimedia khususaya desain dan motfon graphic. Kegintan yang

dilakukan antra laintmembuat vides motion graphic untuk keperluan iklan,

expleeiner, S 1, Keperluan Promosi

wsahoan dan instansi yang anda di Indonesia

ing Group memproduksi video mation graphie §
¢ melakukon penclitian dengan
ling Group dengan judul

Lakasi Pekerjuan Jalan™ yang nantinys dapat di

memproduks: video  mogicn_grapii
“Panduan Keselamatan d
tawarkan ke Kememirian Pekerja Umum (KEMENPU) Republik Indonesia yang
sejalan dengan Reksa Bina Marga 2010-2014 dalam mengakomodir program
pemingkiutn keselamatan jalan, yang bertujuan untuk membantu para perencin,

pengawas, dan pekerja dalam menetapkan don memelibara sistem manajemen



pemasangan rambu serta folu lintas yang berkeselamatan sertn memberikan
informasi  yang diperlukan  dalam  meagembangkan  pemahaman  tentang
manajeren lalu lintas (pengendalion lalu lintas dan prosedur keselamatan) yang
diperlukan di lokasi pekerjain, Penelitian ini juga dibarapkan dapat menjadi salah
satu pemasukkan bagi perusahaan CV. Plainthing Group Yogyakarta.

poin-poin sebagai berikut,
1. Konsep Video yang digunakan hanya Motion Graphic
2 Penelitian ini hanya dilakukan di CV. Plainthing Group Purwomartan,

Sleman, Yogyakara



3. Video hanys memberikan informasi pemasangan dan pencabutan
rambu serta lalu lintas yang berkeselamatan (pengendalian lalu lintas
dan prosedur keselumatan) yang diperlukan di lokasi pekerjaan,

14 Maksod dan Tujuan Penelitian

141 Maksod

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian vang penulis gunakan adalah sebagai berikut ;
1. Pengumpulan Data

Pengumpulan data tersebut diambil dengan metode sabagai berikut -



a.  Observasi
Mengumpulkan data dengan cara membaca buku, amikel, atag
video tutorial mengenai carn memprodiksi video mation graphic.

b, Imterview

Mengumpulkan data  dengan cara  melakuksn  tanya  jawab

miving sernd.
¢. Pasca Produksi. meliputi Compositing, Editing, Rendering dan

s fering.



1.7  Sistematika Penulisan

Secarn garis besar tugas akhir ini terdinl dari 5 bab dengan beberpa sub

bat. Penulisan tugas akhir ini disusun secara sistematis yang terdini dari bagian-
bagian yang saling berhubungan satu dengan vang lainnya. Adapun uraian singkat
mengenai isi tulisan ind adalah sebagni berikut.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada Bab ini akan di uraikan tentang proses produksi dan pasca produksi maotion

graphic yaitu



1. Peoduksi, meliputi Pembuntan Standard Karakter, Pemodelan benda —
2. Pasca Produksi, meliputi Compaositing, Editing, Rendering dan mastertng.
3. Implementasi dan evalusi
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