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INTISARI 

Bahasa inggris merupakan bahasa yang paling banyak digunakan di dunia. 
Namun belajar bahasa inggris merupakan hal yang cukup sulit dikarenakan 
struktur bahasanya yang rumit seperti penggunaan tenses. Website belajar bahasa 
inggris yang menggunakan bahasa indonesia sebagai bahasa pengantar berjumlah 
sedikit, jika ada biasanya menggunakan teks tentang tenses sehingga 
membosankan serta interface websitenya kurang menarik, sehingga menurunkan 
minat belajar. Dari sinilah dapat dibuat website yang mengajarkan tenses dalam 
bahasa inggris melalui video tutorial dengan interface website yang menarik.  

Website bahasa inggris ini mencakup beberapa hal dalam tenses bahasa 
inggris seperti simple present tense, past tense, future tense dan lain-lain. 
Pembelajaran dilakukan melalui video tutorial yang ada di website belajar bahasa 
inggris ini. Melalui video, akan diajarkan apa saja tenses dalam bahasa inggris, 
waktu penggunaan dan fungsi-fungsi lainnya dalam sebuah tenses. Interface 
website akan dibuat lebih menarik dengan desain dan warna yang lebih modern 
serta lebih ringan untuk diakses sehingga menambah semangat belajar para 
pengunjung.  

Dengan adanya website belajar bahasa inggris ini , diharapkan dapat 
membantu siapapun yang berminat belajar bahasa inggris dengan lebih baik 
karena tenses merupakan salah satu hal terpenting dalam komunikasi 
menggunakan bahasa inggris. 

 
 

Kata Kunci : bahasa inggris, tenses, website, video, belajar. 
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ABSTRACT 

English is the most widely used language in the world. But learning 
English is quite difficult due to the complex language structures such as the use of 
tenses. Website to learn the English language that use Indonesian as a language 
of instruction amounted to little, if any normally they just use text about tenses 
which is tedious and the website interface si unattractive, thereby lowering 
interest in learning. From this, can be made a website that teaches tenses in 
English through a video tutorial with an attractive website interface. 

The English language website includes a few things in English tenses like 
the simple present tense, past tense, future tense and others. Learning is done 
through video tutorials on the website is learning English. Through video, will be 
taught kind of tenses in English, time usage and other functions in a function 
tenses. Website interface will be made more attractive with more modern design 
and also lighter to be accessed so that adds to the spirit of learning the visitors. 

With the this learning website is expected to help anyone interested in 
learning English  better because tenses is one of the most important thing in 
communication using English. 
 

Keywords : english , tenses, website, video, learning.  
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