BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan lmu Pengetabuan dan Teknologi (IPTEK) di era modern

keperluan schari-hari yang berada di JI Yos Soedaso RT 01 / RW 05
Karangbawang, Kawunganten, Cilacap. Toko Langgeng merupakan toko yang
sedang berkembang didaerah tersebul. Namun permasalahan yang ada yaitu
semua proses yang ada didalam toko tersebut masih menggunakan ststem manual,

sehingga proses yang ada sering lerjadi kesalahon dalam pengolshan data dan



transaksi. Sehingga proses yang berjalan di Toko Langgeng bisa dikatakan tidak
efektif dan efisien. Maka dari itu diperiukan sebush media penyimpanan dan
pengalshan data berups mesin seperti komputer dan sebuah sistem informasi
penjualan agar membantu proses di Toko Langgeng secara terkomputerisasi
herupa proses transaksi. pengolahan data diin laporar

gan Sistem Informasi Penjualan Pada_Toko
7 Berhasis Deskiop™.
Rumusan Masalah

1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan skripsi ini ditentukan suatn batasan masalah vang
bertujuan untuk memudahkan pengerjaan dan menghindari adanya kegiatan diloar
sasaran yang tidak diinginkan. Agar tidak menyimpang jauh dari permasalahan

yang ada, maka diperlukan adanya batasan masalah, vaitu:



1.5

. Sistem ini memiliki hak akses yang terdiri dari admin dan kasir.

Sistem ini meliputi proses transaksi penjualan, pembelian barang.
pengolahan data barang, pengolahan data member, pengolahan data
supplier dan laporan pada Toko Langgeng.

Sistem ini mampu menghasilkan atiimencetak bukti transaksi (nota).
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Membantu pengolahan data yang ada pada Toko Langgeng.
Menghasilkan informasi dalom bentuk laporan.



1.6 Metode Penelitian

Lol Metode Pengumpulan Data

Agor memperoleh data vang akural sebagai sumber informasi, maka

non fungsional seperti saftware, hardware, dan brainware yang digunakan.



163 Metode Perancangan

Metode Perancangan vang dilakukan vatitu dengan menggenakan
pemodelan: Fowehart dan DFD (Data Flow Diagram),
1.6.4 Metode Coding

Coding merupakan penerjemahan desain dalam bahasa yang bisa dikenali
katahapan secara nyata dalam

mengenai tulisan ini adalah sebagai ber
BABI: PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalsh, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitisn, manfaat penelitian, metode penelitian dan



BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini merupakan finjauan pustaka. menguraikan tentang hal-hal yang
bethubungan dan mendukung dalam hal perancangan dan pembuatan yang
berkaitan dengan ilmu dan masalah vang diteliti.
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