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MOTTO 

 

 Jika ada kemauan pasti ada 1000 jalan,jika tak ada kemauan pasti ada 1000 

alasan.Manusia boleh berencana dan Tuhan yang menentukan. 

 “Syukuri” hasil yang sudah didapat, meskipun hasilnya tidak sesuai 

dengan yang di impikan ! 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini dapat dikatakan sangat pesat sehingga 

merambah hampir diseluruh aspek bidang manusia. Hal ini yang menyebabkan 

teknologi produk yang memungkinkan manusia untuk memperoleh informasi 

secara lebih baik dan cepat mempengaruhi segenap aspek kehidupan misalnya 

dunia multimedia. 

 

Perancangan animasi profil ini bertujuan untuk memperkenalkan terhadap 

masyarakat umum tentang visi, misi, dan tujuan dalam pembetukan Lembaga 

Psikologi Bina Asih Yogyakarta. Dengan begitu diharapkan dengan adanya 

animasi profil  ini dapat dipergunakan sebagai sarana publikasi dan pengenalan 

terhadap sasaran yang dituju oleh Lembaga Psikologi Bina Asih. 

 

Pembuatan iklan ini menggunakan software Adobe Premiere sebagai 

software utama dalam pembuatan objek yang didukung dengan software lain yaitu 

Adobe After Effect untuk menggabungkan animasi dan menambah audio serta 

Adobe Photoshop Cs3 sebagai pengolah gambar. 

 

Kata Kunci : Animasi, Multimedia, Adobe After Effect. 
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ABSTRACK 

Current technology developments can be said to be very rapid so that 

penetrated nearly every aspect of the humand field . This is why technology 

products that enable people to obtain better information and 

quickly affect all aspects of  life such as the multimedia world. 

 

This profile animation design aims to introduce the general public about 

the vision, mission, and objectives in the establishment Lembaga Bina Asih 

Yogyakarta. So expected by the animation of this profile can be used as a means 

of publication and introduction to the intended target by Lembaga Bina Asih 

This animasi using software Adobe Premiere as the primary software in 

the manufacture of objects that are 

supported by other software that combines Adobe After 

Effects to add animasi and as well as Adobe Photoshop CS3 image processing. 

 

 Key words: Animasi, Multimedia, Adobe After Effect. 


