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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah.ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis dia; ini
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MOTTO

» Jika ada kemauan pasti ada 1000 jalan,jika tak ada kemauan pasti ada 1000
alasan.Manusia boleh berencana dan Tuhan yang menentukan.

» “Syukuri” hasil yang sudah did skipun hasilnya tidak sesuai

dengan yan



PERSEMBAHAN

Puji syukur Alhamdulillah Ya Allah atas segala nikmat yang telah Engkau
berikan sehingga skripsi ini selesai tepat waktu. Karya ini saya persembahkan
kepada semua orang yang muncul dalam kehidupan saya, dan saya sangat

bersyukur karenanya. Mereka adalah :

1. Keduaorang tuaku Bapak Tulus dan Ibu Nani, terimakasih atas semua doa
dan kasih sayang yang diberikan selama ini yang mungkin tak bisa dinilai
harganya. Semoga Allah SWT yang membalasnya. Aamiin.

2. Kedua kakakku, Mbak Tipuk dan Mbak Meta atas doanya. Semoga kita
selalu membuat bapak dan mamak bahagia dan bangga.

3. Sayangku, Eva Yulanda, terimakasih atas doa, dukungan, dan kasih
sayangnya selama ini. Semoga bisa jadi batu loncatan yang baik untuk
masa depan yang lebih baik.

4. “Cah selo” Hajat, Dani, Angga, Andri, Gapong (sek wes ndisiki wisudane,
aku kangen kaliannnnn!) Gani (akhirnya kita Wisuda tahun ini, yeayy,
alhamdullillahhh!) Maino, Gembel (gek digarap cah, gek nyusul kita ! ojo
terlalu selooooow hahaha)

5. Semua teman-teman seperjuangan anak kelas S1-SI-05 angkatan 2010
selamat yang udah wisuda duluan, dan tetap semangat buat yang belum.

6. Teman-temanku semuanya, dimana saja yang udah ngasih semangat dan
doain aku.

7. Semua orang yang menghargai hidup dengan menikmatinya. Mungkin
hanya sekali kita bertemu di dunia. Tapi, Semua sudah tersimpan indah di
hati. Have great life and enjoy it.
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Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa
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menunjukan kepada kita sebuah jalan kebenaran yang hagiqi bagi umatnya.

Tidak lupa pula saya beterima kasih kepada semua pihak yang telah
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4. Lembaga Psikologi Bina Asih Yogyakarta sebagai objek penelitian.

Semoga segala bantuan yang tidak ternilai harganya ini mendapat balasan dari

Allah SWT sebagai amal ibadah yang besar artinya
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membenahi segala kekurangan yang dimiliki.
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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini dapat dikatakan sangat pesat sehingga
merambah hampir diseluruh aspek bidang manusia. Hal ini yang menyebabkan
teknologi produk yang memungkinkan manusia untuk memperoleh informasi
secara lebih baik dan cepat mempengaruhi segenap aspek kehidupan misalnya
dunia multimedia.

Perancangan animasi profil ini bertujuan untuk memperkenalkan terhadap
masyarakat umum tentang visi, misi, dan tujuan dalam pembetukan Lembaga
Psikologi Bina Asih-Yogyakarta. Dengan begitu diharapkan dengan adanya
animasi profil ini dapat dipergunakan sebagai sarana publikasi dan pengenalan
terhadap sasaran yang dituju oleh Lembaga Psikologi Bina Asih.

Pembuatan iklan ini menggunakan software Adobe Premiere sebagai
software utama dalam pembuatan objek yang didukung dengan software lain yaitu
Adobe After Effect untuk menggabungkan animasi dan menambah audio serta
Adobe Photoshop Cs3 sebagai pengolah gambar.

Kata Kunci : Animasi, Multimedia, Adobe After Effect.
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ABSTRACK

Current technology developments can be said to be very rapid so that
penetrated nearly every aspect of the humand field . This is why technology
products that enable people to obtain better information and
quickly affect all aspects of life such as the multimedia world.

This profile animation design aims to introduce the general public about
the vision, mission, and objectives in the establishment Lembaga Bina Asih
Yogyakarta. So expected by the animation of this profile can be used as a means
of publication and-introduction to the intended target by Lembaga Bina Asih

This animasi using software Adobe Premiere as the primary software in
the manufacture of objects that are
supported by other software that combines Adobe After
Effects to add animasi and as well as Adobe Photoshop CS3 image processing.

Key words: Animasi, Multimedia, Adobe After Effect.
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