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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini dapat dikatakan sangal pesat sehingga
i manusia.Hal ini mempermudah
carn lebil bbaik dan cepat.Salah satu
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Asih. Yogyakarta merupakan lembaga yang

intik ujian psikatesd/ntuk memperkenalkan
jasa tes Psikologi ke eting Lembaga Psikologi
Bina Asih Yogyakarta dibutuhkan sebush media promosi yang menarik dan
memberikan informasi yang cukup. Kaorema selama ini para marketing
Lembags Psikologi Bina Asih Yogyokarta dalam menjelaskan profile
company masih secars manual atau lisan. Dengan adanya permasalahan ini
maka menggunakan perkembangan teknologi di bidang multimedia sangatiah



cocok dalam pengembangan periklanan Lembaga Psikologi Bina Asih
Yogyukarta Untuk ifu maka teknik animasi motion graphic merupakan solusi
untuk membuat iklan di Lembaga Psikologi Bina Asih Yogyakarta. Animasi
yang dihasilkan akan terlihat menarik. beda dan tentu saja hemat biaya.

Dengan adanya permasalahan yiifig telah diuraikan diatas maka penulis

membuat judul karys, iimish ikan membahas serta memberikan jalan
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2. Pembuatan iklan menggunakan software Adobe After Effect dan Iustrator.



3. Durast animasi selama 1.5 menit untuk mengefektifkan woktu dalam
penyampaian pesan.

4. Iklan menggunakan gambar vector tanpa realshoot.

an teknik Mation Graphic.

it diterapkan di dunia nyata.

Lo Manfaat Penelitian
I. Bagi peneliti :
5. Scbagai swsl unitk mermih  gelar  sogemn  SL



b. Mengetahui kemampuan peneliti dalam pembuatan iklan motion
graphic menggunakan software Adobe After Effect dan Adobe
Nustrator.

c. Menguasai pembuatan iklan menggunakan teknik motion graphic.

2. Bagi Lemabaga Psikologi Bina Asili¥ogyakarta :
a. Schagai'media promasi Lembaga Psikologi Bina Asih Yogyakarta

mbaga Psikologi

Lembaga

lembaga psikologi yang lainnya.
4. Bagi Akademi :

a. Sebagai literatur mahasiswa lain yang akan membuat tugas akhir yang
berhubungan dengan animasi iklan menggunakan teknik motion
graphic,



1.7 Metode Penelitian

1.7.1 Metode Pengumpulan Data
langsung di obyek penelitian Lembaga Psikologi Bina Asih Yogyakarta.

kuantitatif Penelition  kuantitatif  adalsh  penelitisn  yang
memberikan  penjelasan  tentang  obyek  penelitiin  serta
menyampaikannya menjadi svatu  pernyataan. Dengan cam
menyampaikan informasi mengenai Lembaga Psikologi Bina Asih
Yogyakarta.



1.7.2 Metode Pengolahan Data
«  Analisis
Dalam pembuatan iklan ini peneliti menganalisa tujuan
pembuatan iklan. sasaran vang dituju setefoh iklan selesai dibuat

Setelah gambar selesai dibuat maka peneliti mulai membuat
sound effect maupun background sound.



. Rendering animasi
Peneliti melakukan rendering hasil dari animasi gambar dan
penggabungan dengan sound.Rendering menggunakan  standart
broadcasting televisi Indonesia.

1.7.3 Metode Implementasl

apEan EIIIHI.ISI hﬂli

myusun dan membagi

animasi Lembaga Psikologi Bina Asih Y ogyakarta. analisis
kebutuhan dan perancangan.



BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas tentang implementasi yang meliputi tahapan
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