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MOTTO 
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bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya 

kepada Tuhanmulah engkau berharap. (QS. Al-Insyirah, 6-8) 
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INTISARI 

Teknologi dan informasi saat ini berkembang sangat cepat dalam proses 

pembangunan. Perkembangan teknologi di bidang smartphone berbasis Android 

kini semakin banyak diminati oleh orang-orang dari semua lapisan masyarakat. 

Android adalah sistem operasi smartphone yang sangat berguna bagi pengguna 

untuk memfasilitasi kegiatan mereka, terutama dalam hal mempelajari ilmu 

pengetahuan. Salah satunya di bidang ilmu pengetahuan keagamaan.  

Anggota baru dari komunitas Pengusaha Rindu Syariah (PRS) Yogyakarta 

terkadang kesulitan dalam mencari informasi materi – materi bisnis syariah yang 

disampaikan pada awal pertemuan karena pertemuan di komunitas PRS diadakan 

setiap dua minggu sekali dengan materi yang berkesinambungan. Dari  

permasalahan tersebut, maka Aplikasi dalam penelitian ini memiliki fungsi untuk 

mempermudah anggota baru komunitas PRS untuk mengakses dan mengkaji ulang 

materi – materi tentang bisnis syariah yang sudah disampaikan secara mudah, 

efektif dan efisien. 

Implementasian aplikasi ini dibuat menggunakan Android SDK, Android 

Development Tools, dan Android Studio dengan menggunakan bahasa 

pemrograman java. 
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ABSTRACT 

Technology and information currently growing very rapidly in the 

development process. Technological developments in the field of smartphones 

based on Android now more and more in demand by people from all walks of life. 

Android is an operating system smartphone which is very useful for people to 

facilitate their activities, especially in terms of studying science. One of them in the 

field of religious sciences. 

The new members of the community Pengusaha Rindu Syariah (PRS) are 

sometimes difficult to find the information material - material Islamic business 

delivered at the beginning of the meeting because the meeting in the community of 

PRS is held every two weeks with sustainable materials. From these problems, then 

the application in this study has the function to facilitate the new members of the 

community PRS to access and review the material - material about Islamic business 

that has delivered easily, effectively and efficiently. 

The implementation application is made using the Android SDK, Android 

Development Tools, and Android Studio using the Java programming language. 

 

Keyword : Islamic Business, Android, Smartphone, MySQL Database  


