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INTISARI 

Seiring dengan semakin beragam aktivitas manusia dan kadang satu 

aktivitas dengan aktivitas lain nya terjadi di tempat yang berbeda. Tuntutan itu 

mendorong manusia untuk melakukan mobilitas yang cepat dan tepat waktu. Untuk 

melakukan mobilitas yang cepat itu menggunakan kendaraan bermotor adalah cara 

yang paling baik. Penggunaan kendaraan bermotor tidak jarang mendapatkan 

kerusakan pada kendaraan nya ketika sedang melakukan aktivitas seperti ban bocor. 

Kerusakan seerti itu akan sangat menghambat aktivitas kita. 

Seiring dengan perkembangan teknologi pabrikan ban membuat ban 

tubeless yang lebih awet ketimbang ban biasa. Tetapi untuk mengantisipasi 

kerusakan lebih besar terhadap ban tubeless ketika ban tubeless bocor dan terkena 

paku alangkah baik nya untuk menambal nya di bengkel yang khusus menyediakan 

layanan tambal ban tubeless. Tetapi terkadang masyarakat kesulitan untuk mencari 

bengkel tambal ban tubeless yang paling dekat dengan pisisi mereka. Oleh karna 

itu penulis merancang aplikasi pencarian terdekat lokasi tambal ban tubeless. 

Aplikasi ini mempermudah pengguna android mobile untuk mencari posisi 

saat ini, kemudian dari posisi sekarang pengguna dapat menemukan lokasi bengkel 

tambal ban tubeless. Pada proses penentuan posisi dengan lokasi bengkel pengguna 

menggunakan Google Maps Api. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, bengkel, tambal ban tubeless, lokasi. 

  



 

 

xxi 
 

ABSTRACK 

Along with the increasingly diverse human activity and one activity with 

his other activities happening in different places. Demands that encourages humans 

to perform rapid mobility and on time. To do that use the rapid mobility of the motor 

vehicle is the most excellent way. The use of motor vehicles is not uncommon to 

get damage on his vehicle while conducting activities such as tire leaking. It will be 

very synonymous damage inhibits the activity of us. 

Along with the development of technology and the manufacturer makes 

tires tubeless tires are more durable than regular tires. But to anticipate even greater 

damage against the tires tubeless tyre tubeless when leaked and exposed nails it 

would be good to patch up his workshop that specially provide services of tubeless 

tires clamp. But it is sometimes difficult to find community workshop tubeless tires 

clamp closest to pisisi them. By karna was the author of designing the closest 

location search application clamp tires tubeless. 

This application makes it easy to find the android mobile users current 

position, and then from the position now users can find the location of the tubeless 

tire repair shop clamp. In the process of determining the position of the user's 

workshop with the location using Google Maps Api. 

Keywords: applications, workshop, tubeless tires clamp, locations.  


