BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pemetzan merupakan kombinasi dari proses pengukuran, perhitungan, serta
penggambaran suatu lokasi dengan mengmmakan metode tertentu sehingga hasil
vang didapatkan dalam bentuk vektor maupunfa

salah satunya smartphone. Pada saat ini teknologi smartphone sudah sangat baik
untuk digunakan bagi anak-anak, remaja. maupun orang dewasa. Tujuan dibuatnya
aplikasi ini adalah untuk membuat masyarakat lebih cepat dan tepat dalam
menemukan lokasi Tempat tambal ban tubeless. Aplikasi ini dibuat dengan



memanfaatkan Google Maps Api yang dilengkapi lokasi terdekat dan ketersedizan
tempat tambal ban tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belakang yang sudah dikemukakan, maka permasalahan

vang dopat dirumuskan adalah

5. Congkupan wilayah peta yang di buat adalah wilayah Yogyakarta dan
Sleman.



1.4 Maksut dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
I. Sebagai salah satu syarst untuk dapat Iulus dan mendapatkan gelar
kesarjanaan S| program studi teknik informatika di STMIK Amikom
Yogyakarta,

2. Merancang aplikasi Pemetaan Lokasi Tambal Ban Tubeless Terdekat di
r:--- ang dapat di jal pada Smariphone berbasis
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2. Observasi

Melakukan tinjauan langsung ke Lokasi tambal ban tubeless.



1.5.2 Metode Anallsis

1.5.3 Metode Perancangan
Metode perancangan ymitu dengan menggunakan perancangan UML

{Unified Modelling Language), ERD (Entity Relationship Diagram}, dan
perancangan Basis Data serta User Interfaoce,

BARB [ LANDASAN TEORI

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem. analisis kebutuhan sistem, analisis

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan diimplementasikan ke dalam
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