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INTISARI

Permainan adalah kegiatan yang kompleks dimana terdapat peraturan, bermain dan
budaya. Sebuah permainan adalah sebuah sistem dimana pemain terlibat konflik buatan,
disini pemain berinteraksi dengan sistem dan konflik dalam permainan tersebut dimodifikasi
atau buatan, dalam permainan ada aturan yang bertujuan untuk membatasi perilaku pemain
dan memutuskan permainan. Game bertujuan untuk menghibur dan permainanya biasanya
banyak disukai oleh anak anak dan orang dewasa. Permainan ini sebenarnya penting untuk
perkembangan otak , untuk meningkatkan masalah konsentrasi dan pemecahan praktek secara
akurat dan cepat dan tepat. Tapi game juga bisa merugikan karena jika kita kecanduan game
kita akan lupa waktu dan akan mengganggu aktifitas atau kegiatan yang kita lakukan.

Game greenflies bitter mengandalkan kecepatan pemain dalam memukul lalat yang
muncul. Permainan ini memiliki 7 level, permainannya akan berakhir jika waktu yang
ditentukan habis . lalat yang muncul ada beberapa jenis dan memiliki poin yang berbeda .
poin dapat berupa score atau waktu kenaikan.

Tujuan dari penilitian ini adalah untuk membuat game greenflies bitter , metode yang
digunakan adalah waterfall mode . implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan
implementasi studio pembuat game pada sistem operasi android
KATA KUNCI : SDLC, WATERFALL MODE, ANDROID
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Abstrack

The game is a complex activity in which there are rules, play and culture. A game is a
system in which players engage in an artificial conflict, here players interact with the system
and the conflict in the game is modified or artificial, in the game there are rules that aim to
limit the behavior of players and decide the game. Gamebertujuan to entertain and, games
are usually much liked by children and adults.

Games is actually essential for brain development, to improve concentration and
practice solving problems accurately and quickly because in the game there are conflicts or
problems that mrmbuat us to menyaksikanya quickly and precisely. But gamejuga could be
detrimental because if we are addicted to the game we will lose track of time and will disrupt
the activity or activities that we are doing
Game Greenfiles Bliteer rely on the player's speed in the fly swatting flies that appears. ThIS
game has no levels, permainana will end when the allotted time runs out. Flies that appears
there are several types and have different points. Points can be either score or time
increment.

The game will end if the life is reduced. Lives can be reduced if a player mis-hit insects,such
as.

The purpose of this study was to make a game greenflies bitter, the method used is the
waterfall. Implementation of these applications created using game maker studio
implementation on the android operating system .

KEYWORD : SDLC, WATTERFALL MODE, ANDROID
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