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INTISARI

PDAM (Perusahaan Daerah Air Minum) Kabupaten Klaten berdiri pada
tahun 1977 dan mulai beroperasi pada tahun 1980 melalui APBN (DIP-DEP.PU)
dibangun SPAB (Proyek Penanggulangan Darurat) Oleh Pemerintah Pusat dibuat
program Pengembangan SPAB untuk 6 kota di Indonesia: Ambon, Pare-Pare,
Jember, Klaten, Purwakarta, Tangerang.Masalah yang ada di PDAM Kab. Klaten
ini adalah kebutuhan untuk memberikan informasi kepada masyarakat mengenai
bagaimana cara menghemat air.

Air merupakan salah satu elemen paling penting bagi kelangsungan hidup
makhluk hidup, tanpa adanya air-maka makhluk hidup tidak akan bisa bertahan
hidup, tumbuh-tumbuhan akan kering dan mati, hewan-hewan dan manusia akan
mati.

Pada saat ini_populasi manusia sudah mencapai kurang lebih 7,3 miliar
jiwa.dan akan terus bertambah seiring berjalannya waktu oleh karena itu
kebutuhan manusia akan air juga akan bertambah, maka sudah seharusnya kita
mulai untuk menghemat air, oleh karena itu penulis membuat tugas akhir ini
sebagai media informasi untuk masyarakat mengenai bagaimana cara untuk
menghemat air dengan menampilkan informasi yang sederhana dan lebih menarik
yaitu dengan menggunakan teknik animasi 2 dimensi atau bisa juga disebut
dengan animasi info-grafik.

Kata kunci: Animasi 2 dimensi, Iklan layanan masyarakat, multimedia
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ABSTRACT

PDAM ( Regional Water Company ) Klaten Regency was established in
1977 and began operations in 1980 through the state ( DIP - DEP.PU ) SPAB
was built ( Emergency Response Project ) by the Central Government made SPAB
Development program for six cities in Indonesia : Ambon , Pare - Pare , Jember ,
Klaten , Purwakarta , Tangerang.Masalah in PDAM Kab . Klaten is the need to
inform the public about how to save water.

Water is one of the most important elements for the survival of living
creatures. The absence of water makes the living creatures will not be able to
survive. Plants will dry up and die, animals and human beings also will die.

At this time, the human population has reached approximately 7.3 billion
people and it will continue to grow from time to time. Human beings will need
more water In the future. That is why we must begin to make the conservation of
water. Therefore, the author makes this final assignment as the media to give
information to the public that includes the information about how to save water by
displaying the simple information but more attractive way by using 2-dimensional
animation techniques or can be called as animated info-graphics.

Keywords: two-dimensional animation, public service ads, multimedia
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