maupun maebile game (telepon gengg
me ving ada. Atas dasar ubth penulis
ang befjens arcade game  dengan judul “Perancangn Came Atiack A

eceknlan  seseorang
R “"“_'. e
mengumkannys ik medin pendidkan.  Sehingm secars teksnis fidsk  ada
batisan tertentu untuk mengembangkannyn dan dapat di maikan okh semum
kahngin tanpa batasan usi.



1.2 Rumusan Masalahan

dapat di rumskan yaitu, bagai mana merancang dan membangm sebwh game

l. Menghasikan sebugh mini game yang dapat di mmakan sebagsl medn
hiburan, sarana bemamn dan behjar,



2. Agar penulis dapat menerapkan dan mempraktekan dmu yang tebh di
peroich sehma mengkui pendidkan di STMIK “AMIKOM"
Yogyakarta.

3. Untuk memenuhi persyaratan dabm rangka menyelesakan program




1.6 Metode Penelittan
tahap yalku :

1.6.1 Kepustakaan

penelition. dan sisterutika penulisan lporan penelitian



BAB I LANDASAN TEORI
Dakm bab ni membahas mengemai teori — teori yang menunjang
perancangan dan pembisitan game, dan penjelasan mengerai soffware — software

yang digunakan dabm pemncangin game.
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