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INTISARI 

 

Kabupaten Kulon Progo adalah sebuah kabupaten di Provinsi Daerah 

Istimewa Yogyakarta, Indonesia. Terdapat sekitar 20 tempat wisata yang indah 

untuk wisatawan dapat jelajahi. Mengingat banyak wisatawan yang belum 

mengetahui potensi wisata kulon progo, maka dibutuhkan suatu media promosi 

untuk mempromosikan dan memberi informasi supaya para wisatawan 

mengetahui potensi wisata apa saja yang ada di kulon progo. Media Informasi 
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Pariwisata berupa video ini bertujuan untuk membantu para wisatawan untuk bisa 

lebih melihat potensi yang belum tersentuh sebelumnya. 

Dalam skripsi ini penulis mencoba untuk membuat video promosi pariwisata 

Kulon Progo menggunakan software Adobe Premiere Pro CS6, dengan beberapa 

fitur-fiturnya, easy ease, track motion dan parent. Tahap pembuatan yang 

digunakan meliputi pra - produksi, produksi dan pasca -produksi.  

Skripsi ini berjudul "PERANCANGAN VIDEO PROFIL DINAS 

PARIWISATA KULON PROGO SEBAGAI SARANA INFORMASI DAN 

PROMOSI DENGAN TEKNIK AERIAL VIDEOGRAFI ". Dengan 

menggunakan Teknik Aerial Videografi, maka seluruh pemandangan dapat 

terlihat secara keseluruhan dan menakjubkan yang biasanya sangat mustahil untuk 

diabadikan dari permukaan tanah. Dengan skripsi ini menunjukkan bahwa 

perkembangan teknologi akan sangat memudahkan proses pembuat video 

promosi. 

Kata Kunci: Aerial, Drone, Motion Graphics, Adobe Premiere Pro CS6, Easy 

Ease, Motion Tracking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Kulon Progo Regency is a regency in Yogyakarta Province, Indonesia. 

There are approximately 20 beautiful sights for tourists can explore. Given the 

many tourists who do not know Kulon Progo tourism potential, it needed a media 

campaign to promote and provide information so that tourists know what the 

potential of tourism in Kulon Progo. Media Tourist Information in the form of 
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video is intended to help the tourists to be able to better see the potential that has 

not been touched before. 

In this paper the author tries to make Kulon Progo tourism promotional 

video using Adobe Premiere Pro CS6 software, with some of its features, easy 

ease, track motion and parent. Stage of manufacture used include pre - 

production, production and post -production. 

This thesis titled "DESIGN VIDEO PROFILE DEPARTMENT OF 

TOURISM KULON PROGO AS A MEANS OF INFORMATION AND 

PROMOTION TECHNIQUES WITH AERIAL videography". By using the 

technique Aerial Videography, then the whole scene can be seen as a whole and 

amazing that usually is impossible to be captured from the ground. With this 

thesis shows that technological development will greatly facilitate  video maker to 

process of promotional video 

Keywords: Aerial, Drone, Motion Graphics, Adobe Premiere Pro CS6, Easy 

Ease, Motion Tracking 

 

 

 

 

 

 

 

 


