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MOTTO 

 

“I think it is possible for ordinary people to choose to be extraordinary”  

- Elon Musk. 
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INTISARI 

 

Lingkartoko.com adalah web builder dan marketplace yang hanya dengan 

1 menit member sudah dapat mengonline kan usaha nya. Member mendapatkan 

puluhan design website terbaru dan member dapat mengedit theme yang mereka 

pilih sesuai dengan kemauan mereka. Nanti nya member yang sudah terdaftar 

website nya secara otomatis akan terkoneksi dengan marketplace yang 

lingkartoko.com punya. Semua produk yang member submit ke website mereka 

secara otomatis akan tampil di dalam marketplace.  

Fungsi marketplace sendiri supaya mempermudah user untuk menemukan 

barang yang mereka cari berdasarkan lokasi mereka. Selain itu dalam marketplace 

juga menyediakan peta toko mana saja yang menyediakan barang yang di cari, 

sehingga user lebih mudah untuk membeli nya karena lebih dekat dan terlebih 

marketplace juga menyediakan fasilitas redirect atau penunjuk jalan menuju toko 

tujuan. Di dalam marketplace mempunyai rekening bersama supaya user merasa 

lebih aman, ada juga fasilitas penghitungan otomatis pengiriman dengan beberapa 

kurir yang ada sehingga user dan member tidak perlu menghitung secara manual. 

Terdapat juga fasilitas tracking, jadi user dapat mengetahui barang yang di kirim 

sudah dimana dan juga ada fitur messager antara user dan member, sehingga 

member dapat berkomunikasi dengan user supaya tidak terjadi kesalah pahaman. 

Dengan Lingkartoko.com member juga mendapatkan fasilitas untuk 

memanagement inventory. 

 

Kata kunci : Web Builder, Marketplace 
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ABSTRACT 

 

 Lingkartoko.com is a web builder and the marketplace are just a 1-
minute members already be able to online their business. Members get dozens of 
new website design and the member can edit a theme of their choice according to 
their will. Members who already registered his website will automatically connect 
with the marketplace lingkartoko.com. All products that members submit to their 
website will show in the marketplace. 
 Marketplace itself in order to facilitate the user to find the items they are 
looking for on their location. Also in the marketplace also provides a map of the 
store that provides goods being sought, so that the user is easier to buy it because 
it is closer and the first marketplace also provides redirect or pointing the way to 
the destination store. In the marketplace has a 'rekber' so that users feel more 
secure, there is also an automatic calculation of shipping facilities with several 
existing courier. There is also a tracking facility, so the user can know the 
package sent already and there is also a feature where messager between the user 
and the member. Lingkartoko.com members also get the facility to management 
inventory. 
 
Keywords: Web Builder, Marketplace 


