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INTISARI 

 

Smartphone telah mengalami perkembangan yang begitu pesat baik dari segi 

teknologi maupun fitur yang ditawarkan. Dengan perkembangan teknologi ini 

mengakibatkan perubahan yang signifikan terhadap aktivitas manusia. 

Smartphone mampu merubah segala aspek sosial manusia yang dahulu lebih 

sering dilakukan secara verbal perlahan terpinggirkan dengan adanya teknologi 

yang bersifat online. Perkembangan ini pula yang mendukung semakin banyaknya 

media sosial bersifat online dan menyebabkan seorang pengguna smartphone 

menjadi konsumtif dan ketergantungan terhadap media sosial yang bersifat 

online,sehingga mereka cenderung memiliki lebih dari satu akun media sosial 

dalam perangkatnya. Kejadian ini mengakibatkan masalah baru yang berkaitan 

dengan media pengelola kontak yang saat ini masih sebatas mengelola nomer 

telpon, email, dan catatan si pemilik kontak saja. Maka aplikasi pengelola kontak 

berbasis android ini dibuat untuk memudahkan pengguna dalam menyimpan serta 

mengelola kontak serta akun media sosial miliknya. 

Tahapan yang dilakukan peneliti dalam pembuatan skripsi ini yang pertama 

adalah tahapan pengumpulan data melalui studi pustaka. Kemudian pada tahap 

pembuatan aplikasi yaitu pertama dengan melakukan analisis, perancangan, 

pembuatan kode program, pengujian dan pemeliharaan. 

Aplikasi yang dihasilkan yaitu SEEME Contact Manager. Aplikasi ini dapat 

digunakan pada smartphone berbasis android. Aplikasi ini dapat menyimpan, 

mengelola, dan berbagi informasi kontak pribadi maupun orang lain. 

Kata-Kunci : smartphone, aplikasi, pengelola kontak, media sosial 
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ABSTRACT 

 

 Smartphone has been progressing so rapidly both in terms of technology 

and features offered. With the development of this technology resulted in a 

significant change to human activity. Smartphone able to transform all human 

social aspect that used more often done verbally slowly marginalized by the 

technologies that are online. This development is also supporting the growing 

number of social media is online and lead to a smartphone user into consumption 

and reliance on social media that are online, so they tend to have more than one 

social media accounts within the device. This incident resulted in new problems 

associated with media contact manager which is currently limited to managing 

telephone number, e-mail, and notes the owner contacts only. Then the android-

based contact manager application is designed to enable users to store and 

manage contacts as well as his social media accounts. 

 Stages conducted by researchers in the making of this thesis is the first 

stage of data collection through literature. Then at the stage of making the 

application is the first to perform the analysis, design, code generation program, 

testing and maintenance. 

 The resulting application is SEEME Contact Manager. This application 

can be used on smartphones based on Android. This application can store, 

manage, and share personal contact information or others. 

Keyword : smartphone, application, contact manager, social media 

 


