BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

asi mengalami perkembangan
@ dahulu sulit diperoleh oleh

Dewasa ini perkembangan teknal
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nasyarakat menjadi konsumtif da ketergantungan terhadap berbagai
aplikasi media. online ye hingga ketergantungan tersebut
membawa  seseorang  untuk  memiliki lebih dari  sat  akun  sosial
{ facebook. instagram, line,danlainlain), Hal tersebut mengakibatkan masyarakat
yang berperan sebagai user dihadapkan dengan masalah baru yang berkaitan
dengan media pengelola kontak yang saat ini masih terbatas. Perkembangan
media sosial yang semakin bervariatif tidak berbanding lurus dengan aplikasi




el

pengelola kontak vang ada saat ini. Aplikasi pengelola kontak vang ada saat ini
masih terbatas dan sebagian besar hanya dapat mengelola nomer telpon, email,
dan catatan si pemilik kontak sajo,walaupun sebagion ada wang sudah
menambahkan fitur peryimpan akun media sosial di dalemnya namun jumlahnya

masih terbatas.

[ tersebut maka peneliti
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pdalam dukungan satu aplikasi di siephone milikaya.

android untuk mengelola kontak telepon serta akun media sosial.

2. Bagaimana agar aplikasi pengelola kontak berbasis android dapat
memberikan kemudshan dalam mengelola kontak telepon serta akun
media sosial pengguna smartphone berbasis android. baik dalam



menyimpan  akun,memodifikasi  informasi  akunseda membagikan
informasi akun pribadi ataupun orang lain.

1.3 Batasan Masalah

Fite F pelacakan alamat melafui google map p

dengan fitur share location,

6. Aplikasi ini diimplementasi dalam bahasa pemrograman java dengan

menggunakan Eclipse Juno dan Android SDK sehingga dapat dijalankan
pada perangkat mobile berbasis android.



7. Perangkat lunak di dalam perancangan aplikasi ini meliputi Android
SDK{Safiware Development Kir), ADT{ Android Development Tools),dan

S()Lite Database sebagai perangkat lunak pembuatan aplikasi androad.

1.4 Tujuan Penelitian

shagai implementasi dari ilmu yang sudah didapatkan peneliti dalam
ilmu di STMIK Amikom Yogyakarta.



Lo Metode Penelitian

L.o.1 Tahap Pengumpulan Datn

Teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti adalah studi pustaka.
Teknik studi pustaks ini dipakai untuk mendapatkan informasi yang relevan

platform dan bahasa pemrograman yang akan digunakan.
2. Svxtem Design

Pada tahap ini dilakukan perancangan berbagai desain yang dibutuhkan
aplikasi, baik perancangan sistem maupun desain antarmuka yang yang
akan diterapkan.



1. Implementation phase
Pada tahap ini dilakukan proses implementasi dari hasil perancangan yang
telah dilakukan kedalam bentuk kode — kode program aplikasi sesuai

platform dan sistem operasi yang digunakan yaitu android ( Coding ).

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan
yang dibahas dalam penelifion skripsi ini. Bab ini terdiri dari latar
penelitian, dan sistematika penelitian.



BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka.yaitu berupa referensi
yang pernah ads sesuai dengan tems yang diangkat oleh peneliti serta
definisi — definisi yang berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang
sedang diteliti. Pada bab ini ditulifkan kebutuhan perangkat hmak yang
digunakan daldim perancangin aplikasi dan keperluan penelitian.

viek penelitian, analisis

cangan sistem, rancangan basis

jang akan digunakan aplikasi untuk berinterakst den

1 _I--.-.l Lhil antarmuka
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