BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Cerita daersh merupakan cerita gadisional rakyat yang menjelaskan
warisan budaya lokal Satu dacrsli di Indonesia. Cerita seperti ini biasanya
koh yang di munculkan dalam cerita rakyat bidsanya diwnfudkan dalam bentuk

rakyat dari luar negert lebih disukai misslnya Snow White (Putri
ot Cinderclla, Lemahnya pamor ceritd pukyal

orang dewasa mengetahui cerita rakyat yang bernsal dari NTT sendiri. Misalnya
masyaraknt yang berasal dari kabupaten Adonara tidak tahu cerita rakyat yang
berasal dari kabupaten Sumba.

Perkembangan teknologi di dunia ini sangat berpengaruh bagi teknologi
informasi, smartphone salah satunya. Smartphone adalah mobile versi terbaru



yang mempunyai fitur-fitur yang lebih dari smart dari ponsel sebelumnya. dan
mempunyai spesifikasi hardware dan software yang febih canggih. Smartphone
sangat terkenal disemua kalangon baitk di kalangon anak-onak, kaum muda
maupun orangua. Dengan adanya aplikasi i maka diharapkon bisa membantuy

stasal dari Nusa Tenggara Timur.

judul “Cerita. Rakvar NTT

yang ada di Nusa Tenggara Timur.
2. Mengmnakan Android Sudio, ADT { Android Development Tool | dan
Android SDKiSaftware Development Kitp sebagai tool untuk membuat

-aplikasi berbasis android.



3. Pengguna splikasi adalah perangkat mobile yang memiliki sistem
operasi Android.

4. Aplikasi ini ditujukan untuk kalangan umum dan khususnya para
pelajar di NTT,

5. Aplikasi ini hanya terbatas mefiampilar

Tujuandari penelitian ini adalal u pengguna mengetahui cerita
rakyat yang berasal dari Nusa Tenggara Timur sehingga didapatkan tujuan
yaitu

I. Untuk mempermudah masyarakat mengakses cerita rakyat NTT
terutama yang berada di daerah tersebut.



2. Mempermudah pengguna dalam mempelajari sejorah daerah NTT
secara mabife.
1.5 Sistematika Penullsan
Sebelum mengemukakan dan merumuskan mekanisme pembuatan aplikasi

kan sistemnatika penulisan yang akan

perancangan sistem yang alan d

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahasa mengenai hasil program yang akan diimplementasikan

Kedalam perangkat smartphone, pengujian dan hasil aplikasinya,



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan vang diambil dari keseluruhan isi
yang ada demi kesempurnaan sistem yang lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA
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