BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Kepulauan Raja Ampat merupakan rangkaian empat gugusan pulau yang

berdekatan dan berlokasi di barat bagiap #epals Burung Vogelkoop) Puliy Papua.

Secara administrosi gugusan ini_ber da di bawah Kabupaien Raia Ampot, Provinsi
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Ataupun dapat dikunjung di

ta di Kepulauan Raja Ampat
hanya akan dikenal oleh masyarakat setempat saja. schingga Negara luar menjadi
enggan berwisata di Raja Ampat dan akan lebih memilih untuk mengunjungi

tempat-tempat di daerah lain yang lebih terkenal pariwisatanya dikarenakan
kurangnya media publikasi vang dapat menyampatkan informasi mengenai



pariwisata di Kepulauan Raja Ampat. Hal ini tidak bisa dibiarkan terus-menerus
ferjadi karena akan mempengaruhi kemajuan pariwissta di Kepulausn Raja
Ampat. Selain itu, Teknologi Informasi (TT) sebagai sumber informasi yang
penting bagi masyarakat kurang digunakan secara serius dalam hal publikasi
pariwisatn yang ada di Kepulauan Raja Asiipat, sehingga pariwisata di Kepulauan

pariwisata di Kepulauan Raja Ampat, Maka dari itu penulis mengambil judul:
“Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Web Di Kepulawan Raja Ampat”, Sistem
yang dibangun tidak hanya sebagai media informasi dan promosi tetapi juga dapat
digunakan sebagai media sosial seperti forum, yang bermanfaat untuk



menampung kritik dan saran wisatawan. Selain i sistem ini juga dapat
membantu pihak hotel staupun travel yang ingin bekerja sama. dengan cara

tempat wisata, daerah-daersh dan yang lainnya.
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2. Penyajian informasi objek pariwisats di Kepulauan Raja Ampat
meliputi ojek wisata dan budaya lainnya seperti sejamh, visi

misisarana dan prasaran dll.



3. Menggunakan hahi
bahasa pemrograman PHP dan HTML seria MySql
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rancang dan membuat sistem informasi pariwisata Raja Ampat vang




Teknik pengumpulan data vang dikumpulkan bersumber dari
literatur  {buku-buku yang mendukung) untuk mendapatkan
konsep leori mengenai masalah yang diteliti.

{ Entity Relationship Data) untuk menggambarkan keterhubungan angar
entitasmy.
4. Pengkodingan



Koding program dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
MySQL.

5. Pengujian
Metode yang dipakal dalam pengujian adalah black box test vang

digunakan untuk menguji fungsionalitas dari fitur-fitur aplikasi.
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PENDAHULUAN
m bab ini penulis mengursiken hal-hal mendasar dari p
skripsi, Pendahuluan berisi lutar belakang masalah, rumusan mas
batasan ynasolsh, maksud dan tujuan peneliian, ‘mnfast

Reiedolog perclitian, objek peneltan, dagiatats
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nenduktme judul, dan

teori berupa definisi-

definist atau model yang langsung engan ilmu atau masalah
yang ditcliti. Pada bab ini jugs dituliskan teniang tools/sofhware
(komponen) yang digunakan untuk pembuatan sistem atau untuk
keperluan penelitian.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, uraian
sistem manual dari sistem yang diteliti pada objek penelitian serta
menjelaskan konsep kegiatan snalisis dan tujuan langkah analisis vang
dilakukan terhadup sistem yang diteliti.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

terlepas dari ruang lingkup penelitian.



	Skripsi_15.22.1786_019.pdf (p.1)
	Skripsi_15.22.1786_020.pdf (p.2)
	Skripsi_15.22.1786_021.pdf (p.3)
	Skripsi_15.22.1786_022.pdf (p.4)
	Skripsi_15.22.1786_023.pdf (p.5)
	Skripsi_15.22.1786_024.pdf (p.6)
	Skripsi_15.22.1786_025.pdf (p.7)

