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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang felah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suatu masakah yang akan diselesaikan pada perancangan ini adalah :
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|. Bagaimana membuat sistem pemantau polusi udara menggunakan
mikrokontroler arduing?

2. Bagaimana alat memonitoring data yang didapat?

3. Bagaimana alat melakukan pemetnan terhadap kordinat dan data yang
didapat dan ditampilkan dalapy&istem informasi geografis?

1.3

an tujuan dari

nendapatkan polusi udara.
l GPS yang digunskan adalash GY-GPSV
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1.4 afjuean Penelitian

|. Merancang dan membangun sistem monitoring polusi udara berbasis
sistem informasi geograsis.

2. Mengetahui perbedaan polusi udara antara suatu tempat dan tempat lain,

3. Melakukan pemetasn menggunakan map untuk melihat letak kordinat

vang didapat.



15 Manfaat Penelitlan
Manfaat dari penclitian ini adalah :
I. Dapat digunakan untuk monitring polusi udara di -y

yang ada, Pustaka dapat berupa buku, artikel, dan laporan dari penelitian
orang lain. Berdasarkan pustaka ini dapat diambil beberapa poin yang
berhubungan dengan penelitian ini.

1.6.3 Metode Perancangan Hardware
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L6.3.1 Anallsis Kebutuhan Hardware

Analisis kebutuhan hardware adalah untuk mengetahui
spesifikasi hardware yang dibutuhkan. Spesifikasi hardware berupa
fungsi-fungsi yang akan digunakan dalam penelitian.

mendaftar semua fungsi yang akan digunakan baik fungsi utama
maupun fungsi tambahan.



1.0.4.2 Perancangan soffware

Perancangan soffware adalah membuat bentuk tampilan
tampilan / interface
L.o.4.3 Implementas] saffware

BABII LANDASAN TEORI
Bagian ini berisi ringkasan penelifian terdahuly yang
berhubungan dengan penelitian sekarang, Bagian ini juga



BABII

berisi dasar-dasar teori dan konsep-konsep yang mendasari
METODE PENELITIAN
Bagian ini berisi runtutan pelaksanaan penelititan tetang
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