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Motio
Janganlah membanggakan dan meyombongkan diri apa-
apa yang kita peroleh, turut dan ikutilah ilmu padi makin
berisi makin tunduk dan makin bersyukur kepada yang
menciptakan kita Allah SWT.

Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak
memanfaatkannya

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu
menggilasmu (H.R.Muslim).

Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik
bagi kamu. Dan boleh jadi kamu mencintai sesuatu,
padahal ia amalt buruk bagi kamu. Allah Maha
mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui (Al-
Baqgarah: 216).

Man Jadda Wa Jadda (Barang siapa yang bersungguh -
sungguh akan mendapatkannya).

Orang yang kuat bukanlah orang yang pandai berkelahi,
tetapi orang yang mampu menguasai dirinya ketika

marah.

Kesuksesan tidak akan bertahan jika dilalui dengan jalan
pintas.

Kegagalan terjadi karena terlalu banyak berencana tapi
sedikit berpikir.

Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu
kaum sebelum mereka mengubah nasib mereka.

Dedik



Motto

so Anda tidak akan mengetahui apa itu kesuksesan sebelum
merasakan kegagalan.

so Kecerdasan bukanlah tolak ukur kesuksesan, tetapi
dengan menjadi cerdas kita bisa menggapai kesuksesan.

so Besar atau kecilnya masalah, bergantung pada
bagaimana kita mengatasinya.

so Setiap tindakan awali dengan doa kepada allah.
so Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak
bijaksana dalam mengatasi masalah adalah sesuatu yang

utama.

s Kunci dari sebuah kebahagiaan adalah ketika kita dapat
bersyukur terhadap apa saja yang Allah berikan.

Irwan Agus Dwi C.
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Motto

Lakoni kanti ikhlas ati, sabar lan tawakal pasrah marang
seng Kuwoso.(Lakukan dengan ikhlas hati, sabar, dan
berusaha serahkan kepada Tuhan.).

Ora kabeh seng mbok pengeni biso keturutan, eling kowe
dudu “Nobita”.(Tidak semua keinginan dapat terkabulkan,
ingat kamu bukan “Nobita”.). ( ig: Ketoprak Jowo)
Kesederhanaan mengajarkanku salah satu arti kehidupan.
Pikirkan baik atau tidak, jika menurutmu itu baik kerjakan

dan lakukanlah, karena yang dapat menentukan baik
maupun tidak adalah dirimu sendiri.

Adek Ebnu W.
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INTISARI

Dalam perkembangan zaman yang semakin modern dan perkembangan
teknologi informasi yang semakin pesat, seiring itu pula sebuah informasi tidak
hanya dijumpai dalam media cetak, melainkan informasi juga dapat diperoleh dari
media elektronik, hal inilah yang melandasi peneliti untuk membuat sebuah
informasi dengan media elektronik di Kantor Samsat Kabupaten Sleman, karena
keberadaan alat informasi media cetak seperti papan pengumuman, brosur dan
sebagainya kurang membantu masyakarat dalam melaksanakan prosedur
pembayaran pajak kendaraan, dikarenakan sifat masyakat sendiri yang kurang
tertarik untuk membaca papan pengumuman oleh karena itu peneliti bermaksud
membuat sebuah- media informasi elektronik berwujud animasi 2D,yang
diharapkan animasi 2D ini dapat membantu masyarakat dalam melaksanakan
prosedur pembayaran pajak kendaraan bermotor, khususnya pajak motor tahunan.

Animasi 2D tersebut akan peneliti tuangkan dalam laporan penelitian Tugas
Akhir dengan judul “Perancangan Multimedia Linier 2D tentang Prosedur
Pembayaran Pajak Motor Tahunan di Kantor Samsat Kabupaten Sleman”, dengan
harapan animasi 2D ini dapat bermanfaat bagi Kantor Samsat Kabupaten Sleman.

Kata Kunci : Animasi 2D, Multimedia Linier 2D
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ABSTRACT

In the times that the more modern development of information technology
and the increasingly rapidly, as it is also an information not only to be found in
print, but the information can also be obtained from electronic media, this base
the researchers to make a by electronic media information on the Office of
Sleman Regency Samsat, because the existence of printed media information tool
such as bulletin boards , brochures and so less help the community in carrying
out the procedure of payment of taxes of vehicles because the nature of the
masyakat themselves are less interested in reading Bulletin Board therefore
researchers intend to create an electronic information medium form animation
2D, 2D animation is expected this may help the community in carrying out the
procedure of payment of taxes of motor vehicles , in particular the annual motor
tax.

The 2D animation will pour in researcher, research report final project
with the title " Multimedia Design 2D about A Payment Procedures Of Taxes
Annual Motorcycle in the Office Samsat Districts Sleman™, with the hope that this
2D animation can be useful for the Office of Sleman Regency Samsat.

Keywords: 2D Animation, Multimedia 2D Linear
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