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INTISARI 

 

Twitter adalah jejaring sosial yang dapat mengirimkan pesan dan membaca 

pesan dengan 140 karakter.Pesan tersebut disebut dengan "tweets".Para pengguna 

Twitter dapat membaca dan menuliskan tweets dapat juga para pengguna lainnya 

yang tidak terdaftar dalam Twitter hanya bisa membacanya saja. 

Pengguna Twitter dapat mengakses dari halaman website,SMS dan 

ponsel.Perkembangan teknologi sangat berkembang dengan sangat cepat.Dengan 

perkembangan tersebut Twitter yang merupakan jejaring sosial dapat 

memudahkan penggunanya untuk berinterkasi dengan pengguna Twitter 

lainnya.Perkembang tersebut berpengaruh juga dengan perkembangan dari ponsel 

pintar(smartphone). 

Ponsel pintar atau smartphone adalah ponsel dengan sistem operasi mobile 

canggih yang menggabungkan fitur dari sistem operasi komputer pribadi dengan 

fitur-fitur lain yang berguna untuk penggunaan mobile atau genggam. 

 

Kata kunci : App Inventor,Smartphone,Twitter,Phone   
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ABSTRACT 

 

Twitter is an social networking service that enables users to send and read 

short 140-character messages called "tweets". Registered users can read and post 

tweets, but those who are unregistered can only read them.  

Users access Twitter through the website interface, SMS or mobile device 

app. In today's information technology is developing very fast.Twitter is a social 

network that allows every person can interact with other users separated by 

distance. These developments also affected by the development of smartphones.  

Smartphone is a mobile phone with an advanced mobile operating system 

which combines features of a personal computer operating system with other 

features useful for mobile or handheld use. 

Keyword : App Inventor,Smartphone,Twitter,Phone 
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