BAB Y

PENUTUP

collaborative ﬁ]leu:mg belum dnpmtsepeuuhnya memheriknn informasi
yang sesuai dengan kebutuhan user.

. Dengan mengimplementasikan item-based collaborative filtering ke dalam
sistem rekomendasi game online dan dilakukan pengujian 44 data rating
dari 50 responden sehagai data testing dengan metode Mean Ahsofut
Errer{MAE) mendapatkan hasil yang cukup akurat yaitu dengan akurasi
0461,
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5.1 Saran
Untuk penelitian selanjutnys dapat menggunakan algoritma KNN agar
findar dlai] it dpheety b over spesiilised; Kesods w
menggunakan metode Confusion Matrix dan F1 Score untuk untuk menguji
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