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1.1 Latar Belakang
Game online merupakan salah satu game yang bisa dimainkan pada

pﬂnnghﬂyangberbe:h.ﬂehﬂpumn g memiliki akun game online bisa
inpun. Namun dengon banvaknya

yang digunakan untuk mem
diperoleh dari user.
dus pesdekian yang tiniin i SN
ﬁlﬁﬂbﬁmﬁw filtering dan item-based
ed collaborative filtering merupakan metode
; :nntﬂnty.mg;kmduukmuleh .
ang sama, sehinggn merekomendasikan 5
d collaborative filtering merupakan m makan untuk
tersebut. Metode inijuga dapi .nun 1
sistem rekomendasi yang akan dihanglm dengan m.enggmnkm item-based
collaborative filtering diharapkan dopat memberikan informasi game lebih mudah

kepada user untuk memilih game vang sedang dicari maupun yang
direkomendasikan olch sistem.

1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah sebagai berkut
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|. Bagaimana merancang sistem rekomendasi game online dengan item-
based collaborative filtering,

2. Bagaimana merancang sistem yang dapat membenkan informasi yang
akurat kepada user dan memudahkan user dalam memilih game online
yang sesuai dengan selera.

3. Seberapa akurat metode item-based collaborative dalam memberikan
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2. Membangun sistem rekomend nline dengan metode item-
based collsborative filtering,

3. Mengetahui seberapa akurst metode item-based collaborative filtering
dalam memberikan rekomendasi game online dengan baik,

| B Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:



I. Dengan adanya sistem rekomendasi imi diharapkan  dapat
mempermudah user dalam memilih atou membeli game online yvang
sesual dengan selera,

2 Memberikan informasi dalam bentuk rekomendasi game online
berdasarkan rating dan user,

1.62 Pengujian Sistem
Dalam merancang sistem yang akan dibangun, penulis membangun sistem
rekomendasi dengan menggunakan konsep client-server berhasis web dan dibangun
dengan menggunakan bahasa pemrograman php dan basis data mysgl, dengan
demikian dapat memberikan informasi yang akurat kepada user. Untuk menentukan
seberapa akurat sistem vang dibuat dengan menggunakan item-based collaborative



filtering, perhitungan dapat dilakukan dengan menghitung Mean Absalute Error
FMAE).
163  Metode Analisis

Pada tshap ini penulis menentukan apa saja vang dibutubkan dalam
pembuatan sistem. meliputi kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional,
Dnla}’mglkmdiwmisldnhhd:m'gmwmgdiamﬂldlﬁhehempﬂ
pemain. Kemudian men lllmg nitai’ similarity antar item dalam bentuk tabel
siatrix. Nili stk yang dipakai ada .

Pada tahap ini melakukan perancangan workflow manajemen dan
desain pemrograman yang diperiukan dalam pengembangan sistem.
Diesain pemrograman terdin dari desain database dan layout.

4. Pengembangan
Pada tshap ini dilakukan transfer dari desain perancangan ke dalam
coding. Bahosa pemrograman  yang  digunakan  dalem



pengembangan sistem ini adalah PHP sebagai interface dan Mysql
sebagai basis datanya
5. Testing
Pada tahap ini dilskukan pengujian terhadap sistem yang dibuat,
6. Implementasi

Bab i menjelaskan tentang teori-teori yang digunakan
untuk merancang sistem  dan teoni lain yang mendukung
dalam penulisan  laporan akhir mengenai sistem
rekomendasi  game  online  menggunakan  item-based
collaborative filtering.

BABIN AMNALISIS DAN PERANCANGAN



BAB IV

Bab ini menjelaskan tentang analisa kebutuhan fungsional
dan nonfungsional serta datn yang digunakan dalam
item-hased collaborative filtering.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan.analisis dan perancangan sistem yang
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