bukti permbayaran dengan cara manual.
Untuk memecahkan masalah tersebut penulis mencoba memberikan suatu

bentuk pemecahan masalah berikut dengan solusinya. Berdasarkan hal tersebut



maka penulis membuat perancangan program dengan judul : Perancangan Sistem
Aplikasi Keuangan pada Sekolah Tinggi Agama Islam PTDI Tanjung Priok.
| Rumusan Masalah

Bagaimana membuat aplikasi kevangan untuk meningkatkan efektifitas
Sekolah Tinggi Agama Islam PTDI?
1.3 Batasan

[
13

ansaksi yang

nbayaran vang telah
dilakukan.
2000 dan Visual Basic 6.0, sistem operasi Windows 7.

1.4 Manfaat dan Tujuan
Dengan adanya Program Aplikasi Keuangan pada Sekolah Tinggi Agama

Islam PTDI Tanjung Prick ini dapat membantu Sekolah Tinggt Agama Islam



PTDI dalam kegiatan transaksi keuangan akademik, proses pencarian data, serta
dalam pembuatan laporan dan bukti pembayaran yang lebih aktual.

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah membuat Aplikasi
Keuangan pada Sekolah Tinggi Agama Islam PTDI Tajung Priok.

1. Requirement Anaf

Seluruh kebutuhan software harus bisa didopatkan dalam fase ini, termasuk

didalamnya kegunaan software yang diharapkan pengguna dan batasan
software. Informasi ini biasanya dapat diperoleh melalui wawancara, survey



atau diskusi. Informasi tersebut dianalisis untuk mendapatkan dokumentasi
kebutuhan pengguna untuk digunakan pada tahap selanjutnya.

2. Sixtem Dexign

Whire Box Testing

Melakukan teting poda sofware program splikas menyanghut secuity dan
performance program tersebut (meliputi tes code, desain implementasi,
security, data flow, software failure).



Black Box Testing

Melakukan pengujian berdasarkan apa vang dilihat, hanya fokus terhadap
fungsionalitas dan outpul. Pengujian lebih ditujukan pada desain software
sesuni standar dan reaksi apabila terdapat celah-celah bug'vulnerabilites

Pada bab ini akan mengambarkan gambaran umum objek yang diteliti oleh
penulis.



BAB IV PEMBAHASAN
Bab mi berisi analisi kebutuhan dalam membangun sistem aplikasi,

analisis yang sedang berjalan pada sistem aplikasi ini sesuai dengan
metode pembangunan perangkat lunak yang digunakan.




	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_022.pdf (p.1)
	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_023.pdf (p.2)
	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_024.pdf (p.3)
	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_025.pdf (p.4)
	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_026.pdf (p.5)
	Tugas_Akhir_13.02.8529_13.02.8532_027.pdf (p.6)

