PENERAPAN TEKNIK RIGGING DALAM FILM ANIMASI 2D
“PENCEGAHAN KEBAKARAN DI DALAM RUMAH”
UNTUK BPBD YOGYAKARTA

TUGAS AKHIR

disusun oleh

Agung Eko Juniarto Nugroho 13.02.8521
Yendra Fauz 13.02.8522
Nuur Galeh Pambudi 13.02.8528

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PENERAPAN TEKNIK RIGGING DALAM FILM ANIMASI 2D
“PENCEGAHAN KEBAKARAN DI DALAM RUMAH”
UNTUK BPBD YOGYAKARTA

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Diploma D3
pada jurusan Manajemen Informatika

disusun oleh

Agung Eko Juniarto Nugroho 13.02.8521
Yendra Fauzi 13.02.8522
Nuur Galeh Pambudi 13.02.8528

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016






PENGESAHAN

TUGA

FILM ANIMASI 2D
RUMAH”

iv



PENGESAHAN

¢ disusun oleh
Yendra Fauzi
13.02.8522

Nama Penguji

Tonny Hida

(K. 19030

Kusnawi, S.Kom, |
NIK. 190302107

ngea)




PENGESAHAN

ILM ANIMASI 2D

Nuur Galeh Pambug
13.02.8528

telah dipertahankan di depan
pada tanggal 19 Mei 20

19030202

Dhani Ariatman
NIK. 190302197

vi

Vi



T

PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapung.dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat ya ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara te N

vii




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lai memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi panjang pengetahuan saya juga tidak
is dan/atau diterbitkan oleh orang
ini dan disebutkan dalam

telah dibuat adalah

vii



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi jang pengetahuan saya juga tidak
is dan/atau diterbitkan oleh orang

ini dan disebutkan dalam

vii



MOTTO
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INTISARI

Badan Penanggulangan Bencana Daerah Yogyakarta (BPBD) sebagai
lembaga yang bertanggung jawab mengatasi bencana daerah, memiliki wewenang
untuk memberikan sosialisasi kepada masyarakat, menyampaikan ilustrasi tentang
penyebab, penanggulangan dan pencegahan bencana. Dalam menyampaikan
sosialisasi khususnya dalam bencana kebakaran, BPBD masih menggunakan
poster yang masih terbatas pada gambar dan teks yang lebih dominan, sehingga
dalam penelitian ini dirancang animasi-2D pencegahan kebakaran di dalam rumah
yang akan digunakan untuk membantu sosialisasi BPBD yang dapat mencangkup
kelima unsur multimedia yaitu teks, gambar, suara, video, dan animasi.

Dalam pembuatan animasi ini menggunakan teknik rigging, teknik yang
digunakan dalam animasi 3D yaitu pemberian tulang pada karakter agar dapat
digerakkan berdasarkan struktur tulang tersebut, sehingga membuat penggerakan
karakter terlihat lebih alami dan nyata, namun di.dalam animasi 2D teknik rigging
yaitu pemberian titik-titik pada bagian-bagian karakter yang akan menjadi media
pengendalian gerak dari animasi tersebut. Ditambah dengan efek-efek yang
terdapat dalam Adobe After Effects, sehingga animasi ini diharapkan akan
menarik dan mempermudah pemahaman masyarakat dalam menanggulangi akan
terjadinya kebakaran di dalam rumah.

Hasil dari perancangan animasi 2D ini diharapkan dapat membantu pihak
BPBD dalam menyosialisasikan mengenai bencana kebakaran di dalam rumah
kepada masyarakata luas.

Kata Kunci: Adobe After Effects, Animasi 2D, Kebakaran Di Dalam Rumah,
Rigging, Sosialisasi

XXi



ABSTRACT

Badan Penanggulangan Bencana Daerah Yogyakarta (BPBD) as the
agency responsible for disaster of areas, have the authority to provide public
education, illustrations convey about the causes , prevention , and disaster
prevention. In presenting the socialization especially in fires disasters, BPBD's
still use posters that have limited pictures and text more dominant, so in this study
of designed 2D animation fires prevention-in the home that will be used to help
BPBD's to socialization which can covers the five elements of multimedia such as
texts, images, sound, video, and animation.

In the making of this animation using the rigging technique, a technique
commonly used in 3D animation that will apply in 2D animation. Rigging
technique which is giving bone to the character so they could be moved using the
bone structure would make the characters movement looks more realistic and
natural, but in the 2D Animation rigging technique is give dot on part of
character to be media to control movement of this animations. Coupled with the
effects contained in the Adobe After Effects, so that animation is expected will be
interesting and to make easy of the people to be understanding in tackling the
occurrence of fires in the home.

Results from the design 2D animation is expected to assist BPBD's in
socializing about the catastrophic of fires in the home to the public.

Keywords: Adobe After Effetcs, Animation 2D Animation, Fires In'The Home,
Rigging, Socialization
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