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INTISARI

Pelayanan publik merupakan bagian pembangunan nasional untuk
meningkatkan partisipasi masyarakat.kaitannya dengan hal ini, Kecamatan
Simpang Renggiang menyelengarakan pelayanan public bagi masyarakat dan
pelaku usaha supaya tidak hanya melihat Surat ljin tempat usaha (SITU) sebagai
formalitas dalam mendirikan usaha serta pemenuhan kepemilikan hak dan
kewajibanya maka dibutuhkan sebuah media sosialisasi yang dirancang
memberikan pemahaman kepada masyarakat tentang informasi pembuatan Surat
Izin Tempat Usaha (SITU). Media sosialisasi tersebut dapat berupa iklan layanan
masyarakat.Maksud-dan tujuan -media sosialisasi ini adalah untuk memberi
pengetahuan umum pada masyarakat tentang pembuatan situ, dan untuk
meningkatkan kesadaran mengenai pentingnya Surat 1zin Tempat usaha (SITU).

Teknik yang dibutuhkan untuk pembuatan video ini adalah menggunakan
animasi 2D motiongraphic.Dalam pembuatan animasi menggunakan perangkat
lunak Adobe After Effects CC, Adobe Premiere Pro CC, dan Adobe llustrator CC
dengan melalui beberapa tahapan pra - produksi, produksi dan pasca produksi.

Penelitian ini bertujuan bagaimana membuat sebuah video iklan dengan
menggunakan teknik motiongraphic. Dengan konsep tersebut maka dibuatlah
penelitian ini yang berjudul “Perangcangan Iklan Layanan Masyarakat
Tentang Prosedur Pembuatan Surat Izin Tempat Usaha Di Kecamatan
Simpang Renggiang Belitung Timur Berbasis Animasi 2D”

Kata kunci : Video Iklan, Motion Graphic, Media Sosialisasi
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ABSTRACT

Public services are part of national development to increase participation
masyarakat.kaitannya with this, Simpang Renggiang organizes public services for
people and businesses that do not just look at business premises Permit (AIS) as
the formalities in setting up the business and the fulfillment of its obligations of
ownership rights and the it takes a medium. of socialization that is designed to
provide understanding to the public about making information permit- (AIS).
Media socialization.may include public service announcements. The purpose and
objectives of this dissemination media is to give general knowledge in the
community about the making of it, and to raise awareness about the importance of
Permit Place of business (AIS).

The techniques required for the manufacture of this video is to use 2D
animation motiongraphic. In making the animation using Adobe After Effects CC,
CC Adobe Premiere Pro, and Adobe Illustrator CC through several stages of pre
- production, production and post-production.

This study aims at how to create a video ad using technigues
motiongraphic. With this concept then be made to the study entitled
"Perangcangan Public Service Ads On Making procedure permit- In Simpang
Renggiang East Belitung Based 2D Animation"

Keywords: Video Advertising, Motion Graphics, Media Socialization
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