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MOTTO 

¾ Jadilah diri sendiri, jangan mengubah dirimu menjadi orang lain. 

¾ Do not stop and do not ever be afraid to work. 

¾ Jadikan senyumanmu sebagai semangat untuk semua orang. 

¾ Keep trying, fighting for the future. 

¾ Tidak ada kata “TIDAK BISA” jika kita belum pernah “MENCOBA”. 

¾ “EXCITED AND FOUGHT BEFORE IT’S TOO LATE”. 

¾ Never Set To a Legal System That Applies To Photography 

Merantaulah agar merasakan hidup mandiri . 

Jemustika Sari 
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INTISARI 

 Club potrait merupakan sebuah club yang bergerak pada bidang 

fotografi. Club ini membutuhkan sebuah company profile berbasis 

multimedia. Tujuan pembuatan company profile ini adalah untuk 

mempromosikan club fotografi ke masyarakat yang lebih luas lagi. 

 Pembuatan company profile ini dilakukan dengan menggunakan 

strategi menyebarkan lewat dunia internet yang merupakan hasil dari 

perpaduan proses editing, suara dan juga teks melewati aplikasi 

multimedia. Sarana penyebaran melewati internet sangatlah efektif karena 

saat ini orang lebih banyak menggunakan akses internet tanpa harus 

meninggalkan rumah. 

 Dengan adanya company profile ini maka akan lebih efisien dan 

juga efektif dalam perekrutan anggota baru baik dari dalam kampus 

ataupun anggota dari luar kampus STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

 

Kata kunci : Company profile , multimedia , internet , fotografi 
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ABSTRACT 

 Club potrait is a club that operates in the field of photography. 

Club requires a multimedia-based company profile. The purpose of 

making this company profile club is to promote photography to a wider 

community. 

 Making the company profile, this is done using a strategy 

spreading through the internet which is the result of the fusion process of 

editing, sound and text also pass through multimedia applications. Means 

spread past the internet is very effective because now more people use 

internet access without having to leave home. 

 With the company profile, this will be more efficient and effective 

also in the recruitment of new members both from within the campus or 

off-campus members of STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

 

Keywords: Company profile, multimedia, internet, photography 
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