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MOTTO 

 

“Anda tak akan pernah menikmati kemenangan sebelum Anda 

merasakan sedihnya kekalahan. Anda tak akan pernah mengerti 

bagaimana caranya memimpin orang lain sebelum Anda 

dipimpin oleh orang lain, dan Anda tak akan pernah merasakan 

indahnya hasil akhir tanpa berjuang melewati proses”  

-Agus Muhammad Z F 

 

“Dakwah yang utama bukan berupa kata-kata 

Melainkan dari perilaku 

Orang yang berbuat baik sudah berdakwah”  

– Cak Nun 

 

“Opportunities don’t happen, you create them” 

 –Chris Grosser 

 

“Kebahagiaan terletak pada hati yang selalu bersyukur” 

 –Mahatma Gandhi 

 

“Maka nikmat Tuhan manakah yang kamu dustakan?” 

-Surat Ar-Rahman di beberapa ayat 
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INTISARI 

 

Di negeri ini semakin banyak sekali lulusan sarjana yang belum bekerja 

alias menjadi pengangguran baru. Menjadi sebuah permasalahan tentunya apabila 

banyak sekali sarjana namun sudah terlalu lama mereka tidak mendapatkan 

pekerjaan setelah lulus. Bukan hanya karena kurang lapangan kerja, namun juga 

banyak dari sarjana yang bingung mencari pekerjaan yang sesuai dengan keahlian 

mereka. 

STMIK AMIKOM Yogyakarta merupakan kampus teknologi informasi 

yang memiliki konsep kampus wirausaha. Sebagai kampus berbasis teknologi 

informasi  tentunya diharapkan dari mahasiswanya mampu bekerja di bidang 

teknologi informasi, saat ini banyak sekali peluang di bidang tersebut. Terlebih lagi 

kampus ini juga mendukung mahasiswanya untuk menjadi wirausaha muda dengan 

menargetkan lebih dari 20% lulusan sebagai wirausaha. Ada banyak sekali mata 

kuliah yang mendukung tujuan tersebut seperti manajemen strategik, manajemen 

pemasaran, kepemimpinan, interpersonal skill dan lain-lain. Di kampus ini juga 

memiliki sebuah badan usaha Entrepreneur Campus yang mendukung mahasiswa 

untuk mengembangkan usahanya. Di Entrepreneur Campus sendiri sebagai wadah 

yang menampung kegiatan-kegiatan wirausaha dari mahasiswa. 

Dengan menggunakan website E-learning akan mempermudah proses 

komunikasi, sharing dan pelatihan untuk ber wirausaha. Data akan disimpan 

menggunakan database MySQL serta menggunakan layanan hosting yang 

berkualitas dan kredibel. 

Kata kunci: Wirausaha, Mahasiswa, Entrepreneur Campus 
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ABSTRACT 

 

In this country is getting an awful lot of graduates that have not work aka 

be new unemployment. As a matter of course in many scholars but for too long they 

didn't get a job after graduation. Not just because of the lack of employment 

opportunities, but also many of the academics who confused looking for jobs that 

fit their skills. 

STMIK AMIKOM Yogyakarta is a campus information technology which 

has the concept of the entrepreneurial campus. As the campus-based information 

technology course is expected of all students: able to work in the field of information 

technology, currently an awful lot of opportunities in this field. Moreover, the 

campus also supports the student body to become a young entrepreneur by 

targeting more than 20% of graduates as self-employment. There are lots of courses 

that support these goals such as strategic management, marketing management, 

leadership, interpersonal skills and others. The campus also has a Campus that 

supports Entrepreneurship students to develop his business. On the Entrepreneur's 

own Campus as a container that holds the entrepreneurial activities of the students. 

By using the E-learning website will ease the process of communication, 

sharing and training to entrepreneurs. Data is stored using a MySQL database and 

use a quality hosting service and credible. 

 

Keyword: Entrepreneur, Student, Entrepreneur Campus


