BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan pesat dalam dunia teknolog informasi khususnya teknologi
sistem informasi administrasi sangat meffipengaruhi terhadap dunia persaingan
sistem yang dapat mengatasi masalah

el i) - - dan informasi uniuk
pelaku bisnis

kan laporan
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scjouh mana perkembangan bisinis yang sedang berjalan Penjualan  produk
seputaran olahraga gvm ini juga tidak kalah pentingnva apabila tidak diamati
dengan seksama oleh pelaku bisnis tersebut.



Melihat perkembangan usaha di bidang bisnis olahraga , maka harus
adanya perencanaan serta cara yang fepal untuk membuat usaha tersebut lebih
kompetitif. Mengingat usaha semacam ini jarang ditemukan , guna mendapatkan
pelayanan yang prima khusunya para anggota olahragn don pelanggan yang
datang . Maka sebaiknya ada sebuah sistemfinformasi yang dapat digunakan untuk
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Beberapa batasan masalah yang dapat dipunakan dalam penelitian i
adalahschagai berikut.

I Sistem informasi ini memiliki fitur:
1. Proses pendatsan member.



b. Proses transaksi pembayaran bulanan.

¢. Proses cek member.

d Proses penjualan suplemen.

e. Proses pembelian suplement

£ Proses pendataan suplier.
14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Y0 '||- VT '. Jah pmuimpill 18] . d
Adaptin tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
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Membantu admin dalam menyajikan laf

1.5
Dalam penelitian. ind digunakan, beberaps metode yang dapat dijadikan
151 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data-data yang benar-benar akurat dan relevan maka
penulis mengumpulkan sumber data dengan cara :



a Metode Survey/Obeservasi

Melakukan pengamatan langsung ke tempat objek yang bersangkutan agar

mendapatkan permasalahan din data yang akurat.

b. Metode Interview/ Wawancara

dengan pemilik usaha pusa olhraga

Tunas Muda Gy, un emperoleh dota yang dibutuhkan dalam proses
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Metode ini dilakukan tanya j
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i yans berkaitan dengan kegiatan penelitian

4. Desain sistem dan desain database yang didesain dengan bahasa
pemodelan DFD (Data Flow Diagram),
b.  Desaini/ser Interface ata antarmuka sistem.



1.54 Metode Implementast

Pada tahapan ini dilakukan implementasi dari perancangan dan dessin
yang telah dilakukan Sehingga pada tahapan ini menghasilkan sebuah aplikasi
sistem yang memberikan informasi.

1.55 Metode Pengujlan

batasan masalah, maks
penulisan laporan,
BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan teori yang relevan yang mencangkup tentang

konsep dasar sistem. konesep dasar informasi, konsep dasar sistem informasi



administrasi, sistem informasi manajemen. konsep analisis dan perancangan
sistem informasi, konsep dasar sistem informasi
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini menjelaskan tentang tinjauan , identifikosi masatah atau

sering disebut juga kelemahan sistem, anali§is kebutuhan informasi dan manfaat

dipakai. Adapun sumber pustaka sebapai refrensi penulisa dalam mengerjakan
penelittan ini sebagai benkut -



buku teks, artikel jurnal ilmish, kumpulan beberapa twlisan (prosiding),

pustaka surat kabar dan pustika yang diambil dari intemet selain jurnal.
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