BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang
Perkembangan game di dunia semakin pesat, tidak terkecuali di Indonesia,

pendukung untuk membunt gome. baik menggunakan banyak bahasa ataupun
tidak. Perkembangun teknologi yang kizn cepat berdampak pada perubahan sikap
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teknologi tentunya banyak hal menjadi mudah. Selain itu memberikan
kontribusi vang amat besar terhdap kemajuan dan pengembangan industri game.

Sesuai dengan perkembangannya, jenis atau genre game sangat beragam,
salah satu jenis game tersebut adalah Side Seroller Game. Side Scroller Game

in bergerak kesepanjang jalur

ih Delivery Cup Cake

Dhalam penelitian ini agar  tidak  menvimpang  dan
permasalahanpermasalahan  vang ada dan dapal mencopai sasamn yang



diharapkan, penyusun membatasi masalah untuk memberikan penjelasan yang
jelas,meliputi -

l. Game yang dibuat menggunakan sofiware Adobe Flash CS6

2. Game yang di buat merupakan dua dimensi (2D).

1.5 Manfaat Penelltlan

Setiap hasil penelition pada prinsipnya harus memiliki nilai manfaat,
adapun manfaal yand di sarankan baik bagi penulis dan pihak-pihak yang
menggunan hasil penelitian tersebut adalah sebagai berikut :



I. Manfaat Bagi Penulis ;
Sebagai dasar penyusun skripsi untuk menempuh jejang strata 1 dan
menjadi lebih mengerti bagaimana tahapan dan cara membuat game
berbasis flash.

2. Manfaat Bagi Masyarakat Luas ¢

juga mempelajari scripung pada beberapa game flash, kemudian
penulis memilih dan beberapa seript yang diperfukan untuk membuat
sebush gome Dalam  perancangan game, penulis juga tidak lupa
mengumpulkan  gambar-ppmbar  vang  diperiukan  sebagai  media
referensi pada pembuatan game.



2. Metode Studi Pustaka
Penelitian mengacu pada buku-buku Flash Action Seripe, literature

dan situs internet yang berhubugan dengan game yang akan dirancang.

1.7 Sitematika Penullsan

Agar dapat tercapai penulisan ya
sebagai hasil penelitigi, fnaka akat lebil
skripsi ini, maupun fentang apa fing dalfii.skripai inklsehingaa akan
Sistematika skripsi ini

natis mengenal permasalahan
an Jebih jelas serta terarah apabila

Dalam bab ini akan dijelaskan lentang tahap-tahap analisis dan
perancangan game yang akan dibuat.
BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI



BABV

pengjian, dan implementasi sistem yang telah dibuat.
PENUTUP

N i dar .
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