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macam system operasi untuk laptop nya, salahse .

i Microsoft Windows atau biasa kita sapa dengan sebu

i yang disel K G Microsoft

Corporation yang menggundkan antarmuka dengan berbasis GUI (Graphical User
Interface) atau tampilan antarmuka bergrafis, Pengguna disuguhi dengan berbagai
macam aplikasi.tak t
Game memupakan salah satu industri besar di dunia sast ini, sehingga
perkembangan game begitu pesat dengan jenis yang beragam. mulai dari
adventure, strategy, figthting, education game dan lain sebagainya. Teknologi
game vang berkembang saat ini telsh mampu menampilkan berbagai macam



cerita, karakter, grafis dan efek yang menark untuk dimainkan. Begitu
banyak pame vang sast ini dapat digunakan sebagai sarana hiburan untuk para
penggunanya, tak terkecuali anak-anak sekalipun. Bahkan sekarang sudah banyak

game yang tidak hanya menyuguhkan hiburan, tetapi juga edukasi.

memberikan dampak positif bagi anak?



1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini batasan masalah adalah;

. Dalam pembuatan gome ini menggunakan software Adobe Flash

2. Mengimplementasi dan mengevaluasi game yang sudah dibuat dengan

mingt UmLIm pemain.



1.5 Manfaat Penullsan
Adapun manfaat yang dapat dinmbil dari penulisan ini sebagai berikut:

Bagi Penulis

3. Penelitian ini diharapkan dapai menambah ilmu pengetahuan sebagai
bekal untuk menjadi developer game profesional.



Setelah roncangan dibuat maka data dimasukkan ke dalam game. Tahap
ini merupakan tahap yang sangat penting untuk melihat proses tercapainya
tujuan sehingga dapat diketahui hasil dari pembuatan sebuah game.



1.6.4 Pengujlan
Tahapan akhir dalam pembuatan game ini adalah tahapan pengujian.
Pengujian ini dilakukan dengan mengujikannya ke perangkat komputer
berbasis sistem operasi Wi Windows 7, Windows 8, dun

BAB I GAMBARAN UMUM

Pada bab ini menjelaskan tentang gambaran umum game Smart
Quiz.
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