BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Media pembelajaran merupakan suatu alat bantu atau perantara yang
berguna untuk memudahkan proses lafar mengojar  dalam  rangka

mengefektifkan Komuntkasi anfara guru dan sisws: Hal ini sangat membantu guru

dalam méngajar dan memudahkan sisws menerima_scrfa memabami pelajaran.
g dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadop pelajaram terschut.
\Media pembelajaran ini digunakan sebagai alat baniu gu

yaitu uniuk menangkap, memproses dan

meyusun key DT tnTormaey visual dan verbal. 458 L ik
mempertinggi daya serap belajar siswa

Berdasarkan hasil pengamatan vang peneliti lakukan pada 5D Negeri 3

Karanganyar Kebumen, ketertarikan siswa dalam belsjar mata pelajaran

pendidikan kewarganegaraan masih cenderung pasif dan bosan karena dalam

TR, ek i Bersitet. iRl ol g sk, mte

lkan motivasi belajur dan



dengan membaca buku sehingga siswa cenderung malas untuk mendengarkan saat

hapak/bu gury menjelaskan materi.
Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti bermaksud membuat suatu media

pembelnjaran interaktif dan melakukan penelitian dengan judul “Perancangan

pada SD Negeri 3 Karangamn

1.3 Batasan Masalah
Agar media pembelsjaran ini mencapai sasaran dan tujuan  yang
diharapkan, maka peneliti memberikan batasan masalah sebagai berikut :
I.  Materi yang dissjikan tentang keluargs yaitu mengenalksn anggota
keluarga antara lain kakekl (dari keluarga aysh), nenekl (dari keluarga



ayah), aysh, kakek?2 (dari keluarga ibu), nenek? (dari keluarga ibu), ibu,
kakak, aku dan adik serta perbedasn jenis kelamin yaitu laki-laki dan
perempuan,

2. Media pembelnaran i mampu menampilkan hasil nilai (score), namun

kewarpanegarasn berbasis multimedia interaktif untuk siswa-siswi kelas 1
pada SD Negeri 3 Karanganyar Kebumen.

2. Mempermudah guru dalam penvampaian materi dan mempermudsh siswa
untuk memahami dalam belajar mata pelajaran tersebut.



3. Meningkatkan prestasi siswa dalam belajar dengan adanya metode

pembelajaran yang baru dalam penyampaian materi.
1.5 Manfaat Penelitian

Media pembelajoran pendidikan kewargonegeraan berbasis multimedia

Lo Metode Wawaneara
Untuk mendapatkan data vang dunginkan, maka peneliti
melakukan wawancara kepada puru mata  pelajaran  pendidikan



kewarganegaraan agar data yang diperoleh lebih akurat dan sesuai dengan
kebutuhan.
1.6.1.2 Metode Study Pustaka
Metode yang dilakukan dengan cara pengumpulan data vang
dik_buku, internet dan sumber lainnya
g untuk digunakan dalam

memperoleh informasi tentang

tannya de penelitiannya
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dari awal sampai selesai.



L.6.5  Evalaasl
Evaluasi sistemn dilakukan untuk mengevaluasi semua tahapan dan untuk
mengetahui apakah sistem yang dirancang dan diimplementasikan sudah
sesunl dengan tujuan penelitian atau belum.

S.i._tteultll:il"uulhu

penelitian serta tahap-tahap asnalisis dan perancangan aplikasi vang
berhubungan dengan bagisn yang sedang di teliti,
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