BAB1
PENDAHULUAN

L.l Latar Belakang Masalah
Matematika merupakan ilmu tentang logika mengenai bentuk, susunan,

besaran. dan konsep-konsep yang berhubtngan satu dengan yang lainnya dengan
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dan geometri. Bangun datar dan bangun ruxng merupakan bagian dari geometri

i eesulitan untuk
gfuran tersebut, merekn beranggapan bahwa matematika itu sulit
mbosankan, jenuh dan identik dengan buku tebal yang fidak praktis

eri Denggung dan SD Negen Triharjo, banyak anak yan

dan bangun ruang
membutuhkan waktu yang lama dalam menyelesaikan sonl perhitungan mengenai
hal tersebut,

Sementara itu, kemajuan perkembangan teknologi telah dimanfaatkan di
berbagai bidang, salah satunya dalam bidang komunikasi dan pendidikan.



Media komunikasi handphone telah dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
dengan memanfaatkan sistem operasi mobile device misalnya android. Di em
digital ini, masih sedikit aplikasi android mengenai rumus  bangun datar dan
bangun ruang. Dari beberapa aplikasi tersebut belum tentu semua dapat memenuhi

kriteria yang ditnginkan pengguna atau sestiai untuk Siswa Sekolah Dasar (SD).

dan  bangun ruang  pada  smariphone  berbasis  android?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalsh sebagai berikut:

1. Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang mempunyai sistem operasi

@ berbasis android imi diperuntukkan bag

angun datar dan bangun ruang
berbasis android yang dapat digunakan oleh siswa Sekolah Dasar (SD)
kelas 4, 5. 6 dimana saja dan kapan saja. Sehingga memudahkan siswa
dalam belajar untuk mengetahui, memahami, mempelajari’ mengingat

kembali dan menghitung luas, keliling. dan volume.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian dan pembuatan aplikasi android ini adalah :
1. Bagi Penulis.
Sebagai penerapan dan pengembangan ilmu yang telah diperoleh penulis

¢. Pengguna aplikasi ini dapat menyelesaikan soal-soal yang berhubungan
dengan bangun datar dan bangun mang disertai langkah-langkah
penvelesaiannya.



1.6 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian dilakukan dengan beberapa tahap, diantaranya:
1. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data dilakukan dengan tiga cara. vaitu dengan
observasi, studi pustaka dan wawancarg {iserview). Observasi digunakan untuk
menarik kesimpulan'dengan cam’ pengamatan langsung dan kuisioner untuk
disajikan  dalan kukan dengan cam

lan literature.

pasi dengan cara
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1.7 Sistematika Penullsan
Sistemnatika dari penulisan laporan ini mencakup 5 (lima) bab, vaitu
sebagai berikut.
1. Bab I Pendahuluan

5. Bab V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dari pembuatan aplikasi android ini dan saran
untuk perbaikan aplikasi yang dihasilkan untuk kedepannya.
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