BAB 1

PENDAHULUAN

ada saat itu telah terdapat

kesepahaman antara konsumen dengan produsen mengenal produk tersebut
namun belum ditutup oleh sebuah transaksi jual beli. Pada saat reservasi

berlangsung biasanya ditandai dengan adanya proses tukar menukar informasi



antara konsumen dan produsen agar kesepahaman mengenai produk dapat
terwujud.

Karena jaman yang semakin modern dan maju oleh sebab itu dengan
adanya kemajuan teknologi saat ini saya mecoba untuk memanfaatkan

melakukan transaksi pembelian ticket secara onfine?



1.3 Batasan Masalah

|. Sistem yang akan dibuat adalah sistem reservasi ticket online berbasis web
pada museum batik Yogyakarta.

Yogyakarta.
2. Untuk membuat perancangan Sistem Reservasi Tiket Online Pada
Museum Batik Yogyakarta Berbasis Web



1.5 Manfaat Penelltian

Dari pembuatan sistem informasi ini memberikan beberapa manfaat,
baik bagi Museun Batik Yogyakarta maupun masyarakat untuk memperoleh
kemudahan akses pads Museum Batik Yogyakarta melalui media online |

m kegiatan penjualan

Metode yang
informasi tersebut adalah sebagai berikut:
1. Wawancara/ Interview
Informasi diperoleh dari terjun langsung ke lokasi dan mengajukan
pertanyaan-pertanyaan kepada pengelols Museum Batik Yogyakarta mengenai
informasi pada Museum Batik Yogyakarta



2. Pengamatan / Qbservasi
Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan
langsung pada objek yang akan diteliti untuk memperoleh informasi sebagai
tambahan bahan-hahan penelitian

3. Pustaka

Perangkat lunak yang diperlukan dalam pembuatan sistem dan
pemrosesan data dari susty sistem.
2. Perangkat Keras



Perangkat keras yang dibutuhkan sebagai sarana penunjang berupa
seperangkat personal computer.

3. Brainware
Sebagai pelaksana personal dan suatu sistem.
1.63 Metode Perancangan

urjukan informasi

fhgemoan liscbut juga sebagai SDLC (System
Development Life Cvelel, Tujuannya sebagai panduan dalam
pengembangan sistem, agar pengembangan sistem menjadi lebih baik (
efektif dan efisien), SDLC meliputi :
I Identifikasi dan Seleksi Proyek
2. Inisiasi dan Perencanaan Proyek



menghasilkan output yang

dilakukan, maka baris-baris program, varisble, dan parameter yang
terlibat pada unit tersebut akan dicek satu persatu dan diperbaiki,
kemudian di-campife ulang



1.7 Sistematika Penullsan
BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini membahas latar belakang masalah vang mendasari
pembahasan materi ini, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, metode penelitiaiistematika penulisan skripsi.
BAB Il LANDASAN TEOR]

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembahasan
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