BABYV

PENUTUF

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka pada bab ini dapat
diambil beberapa kesimpulan sebagai b

3. Telah membuat aplikasi permainan dengan animasi yang dapat
membatu anak didik lebih focus dalam memahomi dan menerima

materit

Li8



19

4. Telah membantu pendidik dalam mengembangkan materi dan
menyampaikan materi

52 Saran
Dari kesimpulan di atas ada beberapa saran vang diharapkan dapat
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