BAB I
FPENDAHULUAN

Il Latar Belakang
Pada Era Globalisasi ini. teknologi IT sangatlzh penting digunakan dalam

Kelima perkembangan tersebut sangatlah penting untuk anak usia dini,
terlebih pada setiap tema pelajaran harus mengandung lima aspek pengembangan.
Padn saat ini guru-guru pada TK BA Aisyiah Kradenan | dituntut untuk
mengkreasikan sendiri lima aspek pengembangan untuk setiap materi dan juga



bagaimana membuat kelima aspek tersebut mudah dipahami dan dimengenti oleh
anak didik.

Selain penyampaian materi yang harus mencakup 5 aspek pengembangan,
kurangnya alat atau media untuk menggambarkan materi yang disampaikan

vang dapat dirumuskan adalah bagaimana membuat media belajar interaktif
dengan Tema Lingkunganku yang mencakup Aspek pengembangan agar
penyompaian maten dapat terserap dengan baik oleh anak didik dan
meningkatkan minat belajar.



1.3 Batasan Masalakh
Adapun batasan vang ada dalam Pembuatan Game Pembelajaran Interaktif

|. Game Pembelajaran Interaktif ini dibuat menggunakan ddhebe Flash C54

dengan Action Script Adobe Photasfiog, Adobe Audition, Format Factary.

4. Agar anok didik dapat menyelaraskan kehidupan sehari hari dengan
lingkungan sejak dini.



L5 Metode Penelitian
Pada pembuatan Game Pembelajaran Intersktif ini, penulis melakukan

metode pengumpulan data yaitu:

sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
bab ini juga membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
tujuan dan manfaat, metode penclitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il DASAR TEORI



Pada bab ini digambarkan mengenai rincian pembuatan game, serta dasar teori
vang digunakan dalam pembuatan Game.
BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi tentang perancangan Game dengan menggunakan soffware Adobe Flash
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