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iliki oleh
Rase ada beberapa contoh
ceputusan vang ditetapkan
oleh kepala desa dan persiapan bantuan melaksanakan kegiatan masyarakat
yang berhubungan dengan upaya menciptakan ketertiban masyarakat selain
itu masih banyak kegiatan lainnya yang akan mendukung kegiatan
masyarakat dalam segi pelayanan desa. Perkiraan jumlah penduduk Desa



Dane Rase saat ini mencapai 4378 orang, dengan besarnya jumlsh
masyarakat yang dimiliki desa tersebut maka kegiatan pelayanan didukung
dengan adanya fasilitas Websice Resmi Desa Dane Rase yang diperuntukan
bagi masyarakat untok memperoleh informasi dan pelayanan desu.

Website Resmi Desa Dane

hsite yaitu SDLC (System
(planning, analysis,
design, implementation, testing, maintenance) namun dalam penelitian ini
tahapan yang digunakan hanya beberapa point tahapan saja yang berfokus
pada planning, analvsis, design, yang akan menghasilkan sebuah 7. Untuk
solusi yang dibutuhkan pada perbaikan perancangan wser interface pada
website Resmi Desa Dane Rase dengan menggunakan metode Lean LY



yang memiliki kelebihan dalam hal kecepatan dan tingkat keberhasilan
yang tinggi dan juga tetap fokus terhadap produk experience yang
meniadakan pembuangan (waste) yang tidak dibutubkan selain itu dapat

memvalidasi banyak hipotesis vang sesuai dengan keinginan pengguna.

g (Lean LX) korenn memiliki tingkat Keleb !
asilan yang cepal namun juga tetap fokus pada tingkat pemak
wiict experience yang akan dibuat[ 2], Di

el

masyarakal desa yang minim pengetahuan tentang website khususnya pada
tahap mplementasinya.
Untuk dapat melakukan sebuah peningkatan dalam segri kenyamanan dan

kemudahan pengguna website Resmi Desa Dane Rase tanpa harus



meninggalkan tujuan vtamanya dengan melakukan perancangan ulang wser
interface dan wser experience. Dalam perancangan ulang tersebut dapat
menggunakan beberapa metode seperti tradisional UX, Lean UX, agile UX.
Didalam radisional UX yang terstrukiur dan berfokus pads requirement
na serta berfokus pada fitur

“adalah usability dan desain4].

keberhasilan dalum mengembangkan maupun merancang sebuah produk
atau lwyanan digital dengan waktu yang cepat dan efektif] 7].
Dari hasil wawnancara dan didukung dergan observasi pada wehsite

Resmi Desa Dane Ruse, Hasil observasi yang dilakukan pada awal penelitian



bahwa website Resmi Desa Dane Rase omsih kurang dalam segi fitwr, tata
letak. terlalu ramai beberapa fitur yang tidak memiliki desmin dan untuk

mendaflarkan diri di website Resmi Desa Dane Rase masih secara offline

yong dilakukan dengan cara mendotangi kantor desa untuk didafterkan

dimiliki Lean LA

Berdusarkan wraian diatas, dalam penclitian ini peneliti akan
menerapkan metode Lean LY pada perancangan aser interface websire Resmi
Dess Dane Rase. Sebagai langkah awal dalam penelition mi peneliti



melakukan analisis user interfoce dan wser experience pada website Resmi

Desa Dane Rase. Setelah ity melakukan anolisis wser imterfice don aser
experience website Resmi Desa Dane Rase setelah difakukan redesain atau
perancangan ulang. Diharapkan dengan dilakukannya penelitian ini mampu
membenahi wser interface dan wser




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan sebuah
masalah vaitu ; “Bagaimana memperbaiki dan mengevaluasi 0V (wser
interface) pada website Resmi Desa Dane Rose dengan menggunakan metode

1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat penelitian vang nantinya akan diperoleh dari penelitian ini
adalah sebagai berikut :



L. D::m:m@anMi kekurangan dalam desain website dan
) Mmun:; perbaikan desain user interface.
| pengetabuan yang didapat selama kegi
perkuliahan . -
3. Mengetahui rekomendasi

rase dan tidak ada fitur untuk mendafiar
secara online.



2. Observasi website
Dalam tahapan observasi website dimana tujuannys untuk lebih
mengetahui kondisi atau keadaan dan beberapa masalah yang ada
di wehgite Resmi Desa Dane Rase.

3. Run An Experiment
4. Feedback and Research

Flowchart alur atau tahapan dalam penelitian ini, sebagal berikut :



1. Alur Lean UX




2. Alur Penelitian

Sistematika penulisan bermanfaat mempermudah dan mengetahui
periu dikemukakan sistematika yang merupakan kerangka dan pedoman
skripsi. Adapun sstematika penulisannya adalah sebagai beriku :



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini terdiri dari Latar belakang, rumusan masalah, batasan
penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistematika penelitian.

yang telah dilakukan, di bab ini akan dibahas tentang redesain
website Resmi Desa Dane Rase yang sudah selesar dibuat dan diuji
cobakan.



BAB V PENUTUP
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