seperti lukison, gambar, ilustrasi dan animasi kariun. Non-Phothorealistic
Rendering (NPR) sendiri merupakan tehnik lain dalam proses rendering
dengan gaya kartun (Cell-Shading), dengan tehnik ini dapat lebih



dihasilkan berbagai macam gaya (art style) dalam rendering  dimensi atau

s ;

Non-Photorealistic Rendering (NPR) dapat dihasilkan dengan

berbagni macam software dan teknik. Blender merupakan salah sato

3. Bogaimana merancang desain kamkter dan property pada film animasi
dengan menggunakan teknik Non-Photorealistic Rendering dan
freestyle,



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembahasan ini hanya membahas masalah permodelan
karakter dan properti, texturing dan penganimsian model 3D dalam bentuk
Non-Photorealistic Rendering menggunalen freestyle.

sebugh film amimasi dengal

buku-buku, litertur-literatur. catatan-catatan, laporan-laporan vang ada
hubungannya dengan masalah yang dipecahkan.
1.7 Sistemetika Penulisan

Sistematika penulisan yang dilakukan penulis dalam pembuatan
laporan pada Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :



BAB 1 - PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang lstar belskang masalah, rumusan
masalah, hatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penelitian.
BAB Il - LANDASAN TEORI

BAB YV - PENLUTUP
Bab ini merupakan penutup. vang didalamnya berisi kesimpulan

dan rangkuman dari pembahasan tugas akhir, serts saran yang diharapkan

dapat bermanfaat untuk pengembangan pembuatan animasi selanjutnya,
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