BAB Y

5.1 Kesimpulan
Dari uraian yang telsh dijelaskan pada bab-bab sehelumnya, maka dapat

bisa dengan mudsh diintegrasikan dengan komponen-komponen grafis,

animasi, ever interface dan sound.
e. Testing phase, tahap pengetesan adalah tahap pengumpulan informasi untuk
memperbaiki  sepala  kesalahan design  dan  kesalshan pemrograman.



[ Past mortem, tahap ketikagame vang dibuat siap dilepas ke pasar atan
diistilahkan  publishing. Setelah gome dipublishdeveloper  gumeakan

menerima feedback berupa komentar, saran dan kritik. Feedback positif untuk

pengembangan game setelahnya,

dari zameplay umum
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i game diantaranya harus
memilki bagian-bagian fokus didalamnys yaitu Game Designer, Programmer

Graphic Designer atau Fisual Ariisi. Music Compaser dan Game Tester.
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