BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kecanggihan teknologi game digital menjadikan para pengembang game
semakin tertangtang untuk berpacu dalam mengembangkan geme-game berkualitas.
Dengan  bermunculannys  pengembang * = pengembang  game  di - Indonesia,
' i Indonesi h mampu bersaing secara

gembangan gume seper g

skal yuitu “Dread Out”, game 3d ini telah dimainkan

pengusir kejenuhan adalah “ Tebak Gambar” yang

| bermain pame dan Game PC,

Game Browser, Game Console menuju ke game yang bisa dimainkan setiap saat,

kapanpun dengan mudah dan murh, yaitu game Mobile melalui media smartphone.
sehingga unsur kompetisi pengembang game menjadi semakin besar [1]

Sekian banyak game lokal yang berkembang dan tersebar melalui playstore

milik Google, tidak banyak geme yang mengangkat tentong kearifan budaya

tradisional Indonesia baik il game yang bersifat hiburan semata maupun yang



bersifat edukasi. Sedangkan kearifan budaya itu sendiri memiliki peranan
yang penting dalsm menjaga ciri jati diri bangsa.
game yang mengangkat tentang kearifan lokal budays Sunda yang dikemas dalam

l. Game im memiliki tombe
mentainkan game ni.

2. Game i dapat mepampilkan visual yang berupa gambar bitmap dan pixed art
serta audio yang berupa sound effect dan backseund.

3. Game ini dimainkan oleh satu orang pemain.

4. Game ini ber-gendre Adventire Platform dan bertipe Slidescroll



5. Game ini hanya digunakan pada ponsel berbasis sistem operasi Android
dengan minimal versi Gingerbread vang support Adobe Air.

6. Game ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak Adobe Flash CS 6
dengan hahasa pemrograman Actionscript 3.0, Adobe Air sebagai compiler
program, Adobe [llustrator CS 6, Adobe Photos '

android.
2. Sebagai media hiburan yang memiliki nilai positif tentang kearifan lokal Sunda



1.6 Metode Penelltian

1. Metode Studi Kepustakaan
Pengumpulan dota dan informasi yang dilskukan dengan cara mempelajari
buku-buku,internet, literature dan referensi lain yang berhubungan dengan

game yang akan dibii

1.7 Sistematika Penullsa
BABI PENDAHULUAN
Pada babini membahas tentang Latar Belakang
Masalah, RumusanMasaloh, Batasan Masalah,
TujuanPenelitianManfastPenelitian, MetodologiPene



BAB T

Dalam bab ini berisi tinjauan pustaka dan landasan
teori yang dijadikan dasar teori yang digunakan
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